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VEN, JUEGA, 


FUTUREN 


VEN A CONOCER EL NUEVO ESPACIO 
DE VIDEOJUEGOS DE EL CORTE INGLES 


CON TODO LO ÚLTIMO, TODO LO MEJOR Y TODO LO QUE TE INTERESA. 


Reserva tu juego, compra tu consola, elige los accesorios, infórmate, 
compite, combate, gana, simula, disimula. VEN, JUEGA, FUTUREA. 


ENTÉRATE DE TODO 


"le Oa Y VT, ES 
E0Corle Inga 


tus compras también en: 


elcorteingles.es/videojuegos 


¿PÍguenos en 


HOBBYCONSOLAS 


2 El equipo de la 


= des Revista Oficial 
eliz 20 cumpleaños ^ a 


orgulloso director de una publicación 
que acaba de cumplir 20 años. 


A 


a — AE , Gustavo Acero Roberto J.R. 
A e Exactamente en diciembre de 1992 nacía iMe paso más Anderson 
o Nintendo Acción, la revista Oficial de horas en Miiverse Me he viciado 
SA de charleta que a Trine 2 y he 


Nintendo, en la editorial Hobby Press. 
A À Dirigida por Amalio Gómez y con un servidor 
como Redactor Jefe, hace 20 añitos nos 

inventamos una revista eminentemente 
práctica, repleta de guías, trucos y mapas 
completos y vistosos. La otra mitad eran las novedades, que 
llamábamos Super Stars, y puntuábamos con bloques con las 
palabras bueno, genial, muy bueno o regular. 

Recuerdo aquel primer nümero corno si fuera ayer. Como 


jugando a Wii U! probado Lego City. 


Juan Carlos 
García 


A 


Rubén Guzmán Luis Galán 


: * d^ A tope con la Las horas de 
si estuviéramos en San Sebastián de los Reyes, y The Scope eShop de Wii U: aeropuerto me 
À : : Chasing Aurora, han dado para 
o sea Jose Luis del Carpio (hoy jefe de producto de Capcom), Mighty Switch... volver a Hyrule. 


echara una partida tras otra a Mario Kart para hacer la 
review perfecta; y Marcos The Elf García (director de Games) 


montara el mapeado de Super Mario World con paciencia LOMAS Á NINJA GADEN SEPIGMICKEY:2 BONO Betania À 
infinita en el Photoshop del Mac, para llevar a cabo la mejor RAS 
guía del clásico de Super Nintendo que se ha hecho nunca; y aç T ) City U [ Inder« "OVET, Lb 
Amalio corrigiera una página tras otra, enmendando erratas a o Rd — 
y puliendo los titulares; y Mario apareciera por la puerta para ] JE illante Ju Le! go de ; 
apoyarnos en el primer cierre y nos hiciéramos la foto que j A, da nues : E — vereri Borja Abadie 

s R "n pl [ | f | p | y : 3 i 
siempre sacamos a relucir en los cumples. E ortada de nu SE Y ; Preparándome Perdido en el 


: es : i atas x T0 i para revisitar la mágico mundo de 
Y aquí estamos. Diciembre de 2012. Cómo ha cambiado 11 Iti mon i mero de A M2 i historiadelasaga Epic Mickey 2... en 


todo, ¿verdad? Las consolas tienen varias pantallas, los T NinjaGaiden. Wity WiLU. 
periodistas de videojuegos nos multiplicamos en funciones 

off y online... Y sin embargo, 20 años después, aun hay 

cosas que permanecen inalterables. Como nuestro deseo de 

contarte hasta el último detalle de todo lo que sucede en el S u SC ri be te 
mundo Nintendo, nuestra pasión por innovar, nuestro afán a tu revista favorita en 
por descubrir cada secreto detrás de cada juego. Así es y [Eliza E] 

siempre será la Revista Oficial de Nintendo. [fo ada sa mr 


Muchas gracias, Nintendo, por confiar http;//bit.Ly/WAHpóg i^ Mola que Batman Con LEGO Señor 
¿ se ponga armadura de los Anillos en 


en nosotros. Y muchas gracias, queridos i 4 a 
z ¿ en Wii U. Pero que Wii... y bailando 
8 . À | : lalleve Catwoman con Just Dance 4 
| QU 1 ¿ notanto.. en Wii U. 


lectores, por seguir con nosotros cada mes. 
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5 portadas de Tl) FECE ELECTRONIC 


revistas de 1992 ANA GAMING 
c —— - MONTHLY 


asas UR | 


|y / ; 
T m ad, 
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Nos hemos puesto nostálgicos 
celebrando el 20 cumpleaños, y 
nos hemos acordado de algunas 
revistas de videojuegos que más 
se leían cuando nació nuestra 
R.O.N. Aquí tenéis cuatro portadas 
correspondientes a los números 

de diciembre de 1992 de Hobby 
Gonsolas, EGM y GamePro (de i 
EEUU) y Super Play (UK). Hobby Consolas EGM 


7 
TE 
v y d- 


pro hetke, 


i AA 


PLANETA NINTENDO 


Las claves de Nintendo Direct 6 
Descubre las fechas de lanzamiento de 
próximos "cracks" de Wii U y 3DS. 


5 claves de la eShop de WiiU 8 


Juegos descargables que lo van a petar. 


Primer Contacto 10 
Monster Hunter impacta en Wii U. 


REPORTAJES 


LEGO City Undercover 

Así será la mayor sorpresa de Wii U. 

Los mejores de 2012 26 
Vota a tus favoritos para DS, Wii y Wii U. 
Wii U: Informe especial 32 


Miiverse, eShop y un sinfín más de 
posibilidades de la nueva consola. 


NOVEDADES 


Epic Mickey 2 (Wii U) 


Un ratón en la nueva consola. 


Ninja Gaiden 3 42 
El ninja más salvaje desenfunda. 
Epic Mickey 2 (Wii) 52 
Mickey se despide a lo grande de Wii. E E : | 
Little Inferno 45 oo E ; A 
El juega de puziesamásorieiril: El policía mes alcaz de Wii U se llama Chase McCaine... y es un pieza. 
Trine 2 46 i E 
El imprescindible de la tienda de Wii U. 
LEGO Sefior de los Anillos 48 ME 
La don Media, hecha de piezas. 3v af 
Chasing Aurora 49 FIFA 
Carreras de pájaros de papel. » 
Mighty Switch Force 50 EM M r UT MO d 
Acción, saltos, puzles... y calidad. e N ES q e La. 1 
|] 1 pP j ` ' I ^ s $ 

PES 2013 52 é we $) ¡Po BAS A i! 
Fütbol de pura raza en 3DS. Ra 3l ^ qe. A Sia 
Just Dance 4 53 Nu X A A f. G om monjo E "e v p T 
El mejor juego de baile, en Wii U. página "eg GR Ds aj EA À Ye 4 

e LAR E " teta, 
Rompe Ralph 54 2 Ls TENES " 184 1 MN. “O 
La poli cobra vida en Wii. - 
E E 56 esto es todo lo que puede hacer. 

allblox ^ 


La secuela de Pullblox arrasa. 


Selección de 3DS, Wii y DS -58 


20 afios, 200 juegos 60 
Para celebrar el 20 aniversario de 

nuestra revista, elegimos los 200 

mejores juegos de nuestras historia. 


AVANGES 


Rayman Legends 76 i 42 
Injustice 78 | 
Scribblenauts Unlimited 81 6 como Ryu 4o parte" an WITU. 


Todos los juegos de este mes... 


Little Inferno 45 Fist of North Star 79 
The Cave 8 Trine 2 46 Los Vengadores 78 Castlevania 9 Epic Mickey 2 44 
Bit.Trip Runner 2 8 Chasing Aurora 49 Scribblenauts Unlimited 82 Monster Hunter 3 Ult. 10 LEGO Señor de los Anillos 48 
Monster Hunter 3 Ult. 10 Mighty Switch Force 50 PES 2013 52 Rompe Ralph 54 
Assassin's Creed Ill 28 Just Dance 4 53 Fallblox 56 La-Mulana 56 
Epic Mickey 2 40 Rayman Legends 76 


Ninja Gaiden III 42 Injustice 78 


¿SABES LO 
QUE OPINAN 
LOS PRIMEROS 
PIS dS DE 


Wii 


PARA ESTAR AL DÍA DE LA ACTUALIDAD NINTENDO 


3DS, estará disponit 


| | , "T Luigi's Mansion 
4 s "s | 2, sin duda una de la 
s 4 «A RR estrellas del año par 
Nintendo | pue mM 
» en marzo. iVenga, 


Direct - ; - A A | E T x RT LA vamos a limpiar el 


05-12-2012 mundo de fantasma 


Nintendo Direct adelanta 
las novedades para 2015 


Y los primeros estrenos ya están al caer 
tanto para 5DS como para Wii U... 


- on la cercanía y desparpajo habi- "usuario-cantante" podrá 
— : ( tuales, primero Satoru Iwata mirar directamente hacia su 
+info iconvertido en pieza de Lego! y “público” mientras cantu- 
El Iwata de Lego después Satoru Shibata, presidente de rrea, ya que la letra aparece 
abrió este Nintendo Nintendo Europa, nos informaron de los también en el mando. 
iara dirt. próximos títulos para 3DS y Wii U. Por su parte, Lego City 
Desde luego se le La recién estrenada Wii U se llevó gran | Undercover nos convier- 
te d EN parte del protagonismo, con estrenos te en el súper policía Chase Sing Party es 
City Undercover para todos los püblicos que comienzan McCain a primeros de afio. Y en febre- FA dd b iid 
cobrara mayor en enero con los combates explosivos ro habrá que afinar el ingenio para edi- cantar vis 
relevancia si cabe. de Ninja Gaiden 3 (día 11 a la venta) y el tar todos los objetos imaginables que AH utilizando el 
buen rollo y las canciones (con micrófo- nos ayuden a solucionar los puzles de pus Loir an EI 
no incluido) de Sing Party (día 18). Del Scribblenauts Unlimited. A piu da 
primero tienes la review en este núme- Incorporamos 3DS al avance de nove- » 
ro, y del "party" toma nota de que el dades porque en marzo hay estreno u . 
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Pikmin 3 luce 
este aspecto a 
solo unos pocos 
meses de su 

71 estreno. El juego 
de Miyamoto 
llegará durante el 
segundo trimestre. 


- 
204.12 El Iwata 
de Lego da paso a 
un unboxing de un 
juguete Lego. 
904,50 Habla Steve 
Lycett, producer de 
Sonic All Stars Racing 
Transformed. 


910.45 Llega Ninja 
Gaiden y con él Yosuke 
Hayashi, productor del 
juego en Team Ninja. 
213.16 Nintendo 
publicará Scribblenauts 
Unlimited. 

214.17 Link, Gannon 

y la Espada Maestra. 

La Batalla del siglo, en 


Scribblenauts. 
Dos propuestas tan atractivas como diferentes en 3DS. A la izquierda, Castlevania Mirror of 915.39 El señor 
Fate, un espectáculo de acción; a la derecha, la estrategia divertida de Tokyo Crash Mobs. Shibata se marca un 


karaoke con Sing Party. 


fin asoma la cabeza tras arrasar en 
Japón con 1,2 millones de unidades; y 
Fire Emblem: Awakening, la saga que 
mezcla estrategia y rol regresará en 
abril de 2013 con sorprendentes nove- 


simultáneo: Monster Hunter 3 Ultimate. 
Incluirá más de 2000 armas y 30 nuevos 
monstruos que cazar, y llega a Wii U en 
1080p, y con gráficos 3D y multijugador 
local online a 3DS. 


aê : i 915.48 Carly Rae 
Marzo también es el mes elegido para dades: sistema dual de combate, Jepsen felicitaalwata 
estrenar Luigi's Mansión 2, el juego en descarga de mapas y personajes... por su actuación. 
el que Luigi maneja la succionaentes La eShop de Wii U coge carre- 916.50 Echando un 


vistazo a Miiverse. 
919.58 El espectáculo 
de Pikmin 3, en fase 

de desarrollo a 5 de 


rilla con estrenos como Zen 
Pinball 2 (diciembre) o 
Mutant Mudds Deluxe. 


para enfrentarse a sus propios miedos y 
a cientos de fantasmas. El día 11 de mar- 
zo también nos enfrentaremos a nues- 


tros miedos... solo que provistos de un (primer trimestre) Y en D 
látigo capaz de someter a cualquier vam- — 3DS, también ración rame ioci 
piro. Será la hora de Castlevania, 25 años de novedades, con sus gráficos 1080p, 


=) Fire 


salpicado con Monster 
Emblem 


títulos como Tokyo 4 
Hunter tri de Wii. 


después del original Lords of Shadow, 


una nueva experiencia de juego a través 
del gamepad; Animal Crossing, que por 


vos DLC para 
NSMB2. O 


con unos gráficos 3D hipnóticos. Crash Mobs, Awakening 
Para el segundo trimestre, tres Picross (enero), confirma / 
È ; estreno en 
bombazos a los que se está dando los HarmoKnight abril con el 
últimos retoques: Pikmin 3, que promete (marzo) o nue- regreso de los FE., 
personajes FRA 


míticos de la 
saga.. 
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Nintendo 
Direct, minuto 
a minuto 


Un repaso a los mejores 
momentos que nos deja el Direct 
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ENG 
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225.09 Wii U 
Panorama View. 


2 26.34 Google maps 
* Street view en el 
gamepad. 


928.08 Empieza 3DS, 
con Animal Crossing 

y su anuncio para el 
segundo trimestre. 


929.00 Doble regalito 
del Club Nintendo para 
los que tienen Profesor 
Layton y la Máscara de 
los Prodigios y Paper 
Mario. 


230.04 Anuncio de 
nuevos DLC para New 
Mario BROS. 2. 
933.18. Cómo que 
Mario necesita unas 
vacaciones???? 
933.39 Luigi's 
Mansión 2. Confirmado 
marzo de 2013 

9 35.29 El nuevo 
juego del Dr. 
Kawashima: ¿Eres 
capaz de mantener la 
concentración? 
938.08 Castlevania 
Lords of Shadow: 
Mirror of Fate. 

9 39.17 Harmoknight. 


9 40.09 Picross 2. 


9 40.59 Tokyo Crash 
MOBS. 


9 41.46 Hydroventure 
spincycle. 
9 41.57 WarioLand 3. 


943,00 Fire Emblem 
Awakening. 


Hi 
Ht 


LA TIENDA ONLINE 


pr puesi as 


Y yr r 
avall 


amos C] inco 


11068-038 ONO BABKO: ita 


Lada Vez m ás potert T la E; Shi JO Di inta cara ai Iuturo. 1e 


CARE cu Veo n VE SRT 
Y ahora, mola... 


CONSOLA VIRTUAL 

Los más nostálgicos seguiréis 

disfrutando al máximo con 

las mejores joyas de todos 
los tiempos, ahora de plena actua- 
lidad. Acaba de publicarse Super 
Mario BROS. the Lost Levels (el 
Super Mario BROS. 2 japonés) para 
disfrute de los 'cazadores' de rare- 
zas, y están previstos para este pri- 
mer trimestre los siguientes lanza- 
mientos: Harvest Moon (Natsume/ 
GB Color), Legend of the River 
King (Natsume/GB Color), Pinball: 
Revenge of the Gator (Nintendo/ 
Game Boy), Megaman 2 (Capcom/ 
NES) y Ninja Gaiden Il (Koei/NES). 


AT Agir TO eT: LE LSU 

p T Agir T 787 TAL T q Y T ET AA qa 

k LET Tg ATT TAG Ti” qt ET: 

r T: ALTA ATT LN DAL Tg ET T ET IT T4 
TAC TS! LL na Ta "i LETS TAY TR T 


Megaman/3DS 

Para celebrar el 25 cumpleaños 
de Mega Man, Capcom planea 
lanzar las entregas clásicas de 
esta mítica saga, desde la pri- 
mera hasta la sexta a través de 
la eShop de 3DS. Acaba de salir 
el primer juego, ino perdérselo!" 


" "LT T. UT: TQ LT TAY 
heb Y 
13.553 7, 00 


RS TSE CTA TS 

x= LT É | Ly T m T <A 
NaN Ta LT TtT 

e a T TUS 
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cubos TT TM 
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ri LET T "hj Ty T TQ ET ra Ta LY ry ET Ty LT) 
METAL Pe LT Ty UT ALTA TS 
ET Ta TPL Ta Tg TATARE ya^ 
13 TQ T TAY TQ iT TALLA TT Taio. 


Nano Assault Neo/Wii U 
Moverse entre miles de dis- 
paros no parece fácil, pero tu 
nave va bien armada, los sticks 
del pad permiten moverse y 
disparar ágilmente, y puedes 
pasar de la tele a la pantalla del 
gamepad. Ya disponible. 


HARMOKNIGHT 

Lo firma Game Freak (los de Pokémon) y tie- 

ne acción, plataformas y ritmo a partes igua- 
les. Son 8 mundos con 59 niveles, incluyendo mon- 
tones de retos, modos rápidos desbloqueables y un 
sinfín de rutas que seguir. Llega en marzo. 


GRANDES DESARROLLADORES 

Wayforward, Gaijin y Renegade Kid vuelven a 

la carga en Wii U evolucionando sus proyectos 
de éxito: Mightyswitch Force! HD, Bit.Trip Runner 
2 y Mutant Mudds Deluxe, estos dos últimos dis- 
ponibles durante el primer trimestre. 


Vampire Crystals/WiiWare 
Los diseñadores valencianos 
Shanblue lanzan el 3 de enero 
su nuevo juego para WiiWare. 
Elige a tu vampiro y liquida hor- 
das de zombis en tres exten- 
sos mundos, y alíate o compite 
en sus multijugador. 


Pokédex 3D Pro/3DS 
La enciclopedia oficial de 


THE CAVE 

Tres aventureros viajan al fondo de una pro- 

funda cueva en la que espera una buena 
sucesión de puzles que resolveréis trabajando en 
equipo. Si conocéis el clásico Maniac Mansion, os 
haréis una idea de lo que os espera aquí. 
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PROYECTOS EXPERIMENTALES 

Como la combinación Google maps y Street 

view, con la que viajarás por el mundo sin 
salir de casa. En el televisor verás el mapa típico de 
google, y en el gamepad, street view te permitirá 
ver lo que te rodea como si estuvieses allí mismo. 


Pokémon, con información 
detalla de 640 Pokémon, 
marcadores de Realidad 
Aumentada y retos para 
demostrar quién es el mejor 
entrenador. Ya disponible. 


Cástlevani 


dA 


El 8 de marzo llegará a las tiendas un 
los tres juegos más esperados de 3DS (jun: 
to a Animal Crossing y Luigi's Man 
Moon). Y se está realizando en Españ: 
Mercury Steam ha conseguido con un 
nuevo tráiler que su revisión del mito d 
Castlevania esté en boca CN . Une wh E 
escena de vídeo del juego, con gráficos 
Shaded, en la que Trevor Belmont se dés- 
pide de su hijo Simon y le entrega ur rag- 
mento del Espejo del Destino. ¿Que dónde . f 
va Trevor? Pues a enfrentarse al renacido E 
Drácula, responsable de la muerte de su 
madre... y a descubrir una verdadique puede 
cambiar su vida. Una muestra de lo impor- 
tante y cuidada que será la historia del jue-; 
9o, que reescribirá la saga de principio a fi 

En Castlevania Mirror of Fate manejare 
mos, en diferentes épocas, a 4 pers qe 
unidos por lazos de sangre: Gabriel 
su hijo Trevor y su nieto Simon... y Aug 
medio hombre, medio vampiro. El ju 
recuperará el clásico desarrollo 2D de la 
saga, pero con gráficos 3D de un acabado 
impresionante, y exploraremos el Castillo 
de Drácula saltando, mejorando a nuestros 
personajes y combatiendo con un pulido 
sistema de combos. Sin duda, un aspirante 
a juego del año para la portátil. € 


MERCURY 
STEAM ES EL 
ESTUDIO ESPANOL 
RESPONSABLE DE 
ESTA NUEVO ENTREGA DE 
CASTLEVANIA PARA 3DS. 
LIDERADOS POR ENRIC 
ALVAREZ, EL EQUIPO 
ESTA REESCRIBIENDO 
LA SAGA 


és PENE URDDO rr TV, 


¡PUE! DO SAR / 


TIRADO EN LA CAMA! 99 


detalles 


de entregas en 
Nintendo. El primer 
Castlevania se 
publicó en 1986 
para el Famicon Disk 
System japonés. 


debutó con 
Scrapland para PC y 
Xbox. Su productor 
era American 
McGee, el creador 
de la saga Alice para 
PC y consolas. 


Mercury Steam 
está reescribiendo 
la historia de 
Castlevania. En 
Mirror of Fate 
descubrimos que 
Gabriel es padre de 
Trevor y abuelo de 
Simon Belmont. 


(WiiWare, 
2009) es, a día de 
hoy, el ülitmo de la 
saga para Nintendo. 
Es un remake 
de Castlevania 
Adventure 
(Game Boy 1989). 


EIBLEMENTE BONITO 


66 IN 


Q VISTAS!!! ^ 


66 GRÁFICOS SOBRESALIENTES, INCLUSO EN EL GAME! 


AD 99 


Será brutal: cuatro jugadores, 
online en Wii U y en red local 
en 3DS... y más allá: podremos 
conectar tres 3DS y una Wii U en 
red local para jugar en compañía. 
E intercambiar nuestra partida 
entre las dos consolas, para 
continuar en la que 
queramos. 


Superarán las 40 especies, todas 
las de Monster Hunter Tri de Wii 
más dos nuevas. Pero además 
muchas de las conocidas 
tendrán nuevas subespecies, 
pautas de comportamiento 
y ataques. 


| | al 
| > 


- Serála bestia que conquistArE 3DS E Wii Uen 
marzo de 2013. Tras 21 millones de unidades 
. vendidas, la saga vuelve a ponernos al límite. 


s r ^ ae n ej > Gr pre AI 

Tendrá funciones tan interesantes vmes 4 eO s vr e ai PRC bs pda in 
como que los jugadores podrán | mi MENU PRE local Podrás | explotará las 
intercambiar su tarjeta del gremio compartir pantallas de la 
de cazadores con otros usuarios búsqueda y XL como nunca 
a través de StreetPass. Además, a SENT y alucinaremos 

n otros tres con el estreno 
aquí tienes estas dos claves. ' jugadores que de Lagombi 

mV —  seencuentren Zinogre y 
^ weno | cercadeti. Brachydios. 
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ap! m 


Habrá nuevos tipos de 
armaduras, pero el mayor 
nbio serán los cuatro nuevos 
pos de arma, hasta llegar a 
:e: la espada doble, el cuerno 

de caza, la lanza-pistola 


, y el arco. 


- 


www.wilu.es 


Pintando Wi U ia à trademark cl Nintendo. O 2012 Matanda 


fá 
rg 


Fr 


- El juego es una versión mejorada 
k y aumentada de Monster Hunter 
^w: 


drum Tri de Wii. Los modelos de 

= = monstruos y cazadores, y los 

escenarios, serán los mismos 

que en Wii, pero en HD y con 

efectos gráficos mejorados, 
como sombras 


dinámicas. 


"^. 
Į 


Ambas versiones sacarán 
partido de la doble pantalla 
táctil: pasaremos el mapa de 
una a la otra y gestionaremos el 
inventario o los menús de 
las tiendas tocando 
sobre ella. 


Mega Potion 


detalles 


productor de 
Capcom, es la cara 
visible de la saga. 
Lleva vinculado a 
la franquicia desde 
2004, y entre sus 
trabajos están 
Automodellista, 
Capcom Fighting 
Evolution y Resident 
Evil Outbreak. 


que veremos será 
para 3DS. MH 4 

sale a la venta en 
marzo en Japón, con 
novedades como 
poder subirnos a 

los monstruos. A 
Europa llegará, pero 
aún no se sabe 
cuando. 


seha 
extendido como 
la espuma en 
forma de juego de 
cartas, manga y 
hasta un anime de 
capítulos cortos 
protagonizados por 
felynes. 


Es una 
de las sagas de 
videojuego con 
más fans en Japón, 
así que no es raro 
ver disfraces así 
de trabajados en 
cualquier evento 
o feria. 


Ryu 


El ninja más 
sabio, es también 
el más salvaje. 


ad A lo largo 

de la saga, Ryu ha visto cómo saquea- 
ban su aldea, y cómo moría su amiga 
de la infancia, ha quedado huérfano 

y fue acusado de asesinar a su ama- 
da. Ahora, además, en Ninja Gaiden Ill 
sufre una maldición es su brazo. 


es una arma ances- 

tral, tallada a partir de un colmillo 

del Dios Dragón. La heredó el Linaje 
Dragón al que pertenece Ryu, y él es 
su actual guardian. Esta hoja tiene una 
contrapatida oscura igual de podero- 
sa, la Espada del Dragón Oscuro. 


y con 
todas es mortífero. Las más habitua- 
les son su mítica espada y el arco, 
pero también le vernos destrozar ene- 
migos con guadaña, kunais, kusaris, 
nunchako, shurikens, tonfas, cuchillas 
gemelas... o dos espadas a la vez. 


Shadow Warriors 
(NES, 1991) 
Versión del arcade, 
bien cargada de 
novedades y con 
sorprendentes 
cinemáticas. 
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Hayabusa 


Ninja Gaiden 


: Trilogy (SNES, 


1995) Revisión de 
las 3 entregas de 


É NES, con mejoras 


gráficas y sistema 


9" de passwords. 


Ninja Gaiden 
Dragon Sword 
(DS, 2008) Acción 
táctil a tope, con la 
consola en vertical 
yun brillante 


La recreativa Ninja Gaiden 
fue un beat'em up puro, la 
trilogía de NES eran más 
aventuras plataformeras, 
la segunda trilogía es de 
acción en tercera persona, 
y los Dead or Alive son 
juegos de lucha. 


que ya ha aparecido 
en una quincena de jue- 
gos. En otros medios no 
se ha prodigado tanto, 
pero sí que protagonizó 
un OVA de anime, que 
data de 1991, inspirado en 
los juegos de NES. 


ESTÁ DE MODA 
PORQUE... 


Es, desde ya, el héroe más 
duro de Wii U. Ninja Gaiden 
lll ha llegado a la consola 

en su versión más difícil y 
sin escatimar "gore", un jue- 
go sólo para adultos. Y, si 
tienes 3DS, siempre puede 
recuperar el genial Dead or 
Alive Dimensions. 


(3DS, 2011) El 
ünico DOA para 
Nintendo... y sin 
duda, un crack de 
la lucha portátil. 


YouTube Nintendo España 


http://www.youtube.com/user/nintendoes 


En Wii U, la estrella en el canal explicado por dos científicos 
de Youtube es el nuevo New españoles que han realizado 
Mario Bros. U, que nos delei- un estudio pionero sobre ello. 
ta con espectaculares vídeos La entrevista corre a cargo de 
donde brillan sus gráficos Eduardo Punset. 

HD. Desde la Home, el primer En la sección de Wii no os 
paso puede ser enterarse de perdáis a Anna Simón y al 


por qué jugar a Layton es gim- equipo de El Hombre Linterna, 
nasia para nuestro cerebro, jugando a Mario Party 9. 


je 
prai E | ^n N 
di E S | 
sra. PRIME A MARIO EN ANTA DE Son - 


dii y “Guías Nintendo | 1 NAE 
Esp o ro! — em ! 4 RAYMAN LEGENDS 
(EA bra DE GU tp;//guiasnintendo. A | 


+ nuevo rayman Hu 


cNintendoES gent “iba ras prediais at y an informado 
, e > gi y y A YN 'd esta dispor ia dem 
La comunidad de seguidores de a É fo? N Tão i ai 
(Dnintendoes no deja de crecer. Ya : M gs | 
supera los 61.000 followers. Nintendo a K^ 79 
E Y u é 5 
se esfuerza en mantener su twitter Lor omes T Paper Mario Sticker Star 3DS El Profesor rm 3DS 


en movimiento, publicando datos e 
información de ültima hora, vídeos o 
trucos y ayudas. Nos han contado que 
jugar con Layton ocasiona cambios 


GUÍAS COMPLETAS PARA TUS JUEGOS 

En guiasnintendo.com encontrarás ayuda para 
acabar tus juegos favoritos. Ayuda en forma de 
biológicos en el cerebro, nos han guías completas con todas las claves y estrategias 
enseñado qué pasa cuando se juntan que necesitas para vencer. Vas a alucinar con las 
miles de personajes en la plaza Wara- últimas guías disponibles: Paper Mario (3DS), New 


Wara, y hemos visto a los artistas de Mario Bros. U (Wii U), New Style Boutique (3DS) y 
la Escuela Joso en New Art Academy... Nintendo Land (Wii U). 


wy cNintendoES YouTube NintendoES 


3 WYN wiiu. es a 


ERRO edna U s a trademark of romcanda O 2242 tomando 


Pikmin 3 

Será uno de los nuevos tipos de 
Pikmin del universo “reimaginado” 
por Miyamoto para Wii U. Contará 
con poderosas habilidades como 
cascar las corazas de los enemi- 2 
gos o cargarse ciertos obstácu- / | 

los. Formará equipo juntoa |. 
los cinco tipos de Pikmin 

originales 


Lego City Undercover 
Es el protagonista del próximo jue- 
Aliens Colonial Marines Ue. go de Lego, o lo que es lo mismo la 

La élite de los marines y el ejér- » ` aventura más enorme y variada que 

cito de xenomorfos se las tendrán veremos en Wii U. Chase, oficial de 
“tiesas” en el nuevo juego de Sega ; E la Lego Police Force, deberá con- 

para Wii U, que firma Gearbox. Este , vertirse en muchos tipos de per- 
shooter subjetivo transcurrirá en . sonajes para dar caza al mal- 

PA, el espeluznante ambiente de las O. vado Rex Fury y detener la 
zm pelis de Aliens, y va a ser de ola de crímenes en 


Las estrellas de 


E 
ta página. Corresponc 
"mácenes que aparecen en es E 
cx nec v rar juegos van a dominar gran parte de 2015 
p inar $ 


den a los 
gan apuestas! 


=) 


Monster Hunter 3 


Ultimate 
Junto a Lagombi y Brachydios, se 
estrena en el 'staff' de monstruos 

de la nueva entrega de MH. Su pode- 

rosa cola lo convierte en un podero- 
so adversario, aunque es su carga 
elétrica lo que debe hacerte tem- 
blar. A pesar de su gigantesco 
tamaño, es increíblemen- 

te ágil y rápido. 


Rayman Legends 
Y En realidad será un trabajo en 
equipo: Rayman, Globox y los 
Diminutos... deben correr, saltar y 
abrirse paso entre multitud de obs- 
táculos plataformeros. Uno de voso- 
tros se encargará del gamepad y el 
resto, hasta cuatro, puede parti- 
cipar con los wiimotes. El del 
pad podrá cortar cuerdas, 
desenterrar plantas, 
disparar... 


NBA2K13 
El jugador de los Memphis da 
la cara en el nuevo basket de 2K 
Sports y, por lo visto, se lleva todos 
los aplausos. Aunque en realidad 
los que se merecen el aplauso es 
el equipo de desarrollo, que ha 
creado el basket más real del 
momento, con el mayor 
número de opciones 
posible. 


-— 
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PROFESOR LAY TON 


Roberto Colom, catedrático de Psicología de la Universidad Autónoma de Madrid, 
y María Angeles Quiroga, profesora de Psicologia Diferencial y del trabajo de la 
Universidad Complutense, han llevado a cabo un estudio pionero en el mundo que 
muestra que resolver los rompecabezas de la serie de juegos del Profesor Layton 
parece fortalecer el cerebro y prepararlo para la actividad cognitiva. Eduardo 
Punset y su equipo han entrevistado a ambos científicos. 


onectividad 


¿Jugar a Layton pone en marcha nuestra inteligen- 
cia? Sí, claro, responde Quiroga. Las voluntarias que 
jugaron durante cuatro semanas, experimentaron 
cambios en el volumen de la materia gris, lo que 
promueve la potencia del cerebro para procesar 
información, y mejoraron la integridad de la sustan- 
cia blanca, que facilita que diferentes regiones del 
cerebro se coordinen. 


n? irma 73 eve Y y Tat De 
Wemos 34 rt d it ). 11 1 t I à LIAaVtOI i prepara 
1] A P» 


ae ] Cert || Iro ] ara 


MEJORA DE: 
COMPRENSIÓN 


PROCESAMIENTO VISUAL Y ESPACIAL 
PERCEPCIÓN VISUAL — 
ORIENTACIÓN TOPOGRÁFICA 
PLANIFICACIÓN 

RAZONAMIENTO 


Resolver los rompecabezas que nos ofrece el jue- 
go está vinculado a varias redes del cerebro rela- 
cionadas con los siguientes campos: comprensión 
verbal, procesamiento visual y espacial, percepción 
visual, orientación topográfica, planificación y razo- 
namiento. Si os dais cuenta, se trata exactamente 
de las mismas capacidades que requieren los pro- 
blemas del Profesor Layton. 


de yI || | 1111 y ya 
atront: 1 Güaidqgtuiel 


Di obli ma 


2 detalles más 


EL COMPONENTE SOCIAL 
Jugar a Layton es como leer 
una novela, vas superando 
capítulos y adquiriendo la 
necesidad de saber qué pasará 
después. Pero claro, antes hay 
que superar un puzle, un jero- 
glífico, y eso exige buscarse la 
vida, expandir nuestra capaci- 
dad y si no, y esto es realmen- 
te importante, buscar ayuda. 
Y aquí viene la parte social del 
— videojuego. Por eso ninguno de 
los dos científicos autores de 
estudio comparte las opi- 
es de cierta gente en rela- 
ción a que el videojueg aísla. 


EL TEST DE LOS 


VIDEOJUEGOS 

Segün los autores del estudio, 
los videojuegos miden las dife- 
rencias entre las personas en 
la facilidad para resolver los 
problemas, de modo semejan- 
te a cómo usan los psicólogos 
los tests de capacidades. Por 
lo tanto, observando cómo 
resuelves el videojuego, pue- 
den predecir tu perfil de acti- 
tudes. Cómo lo vas a hacer, 
cuánto tiempo vas a tardar y lo 
eficaz que vas a ser. Las perso- 
nas más capaces resuelven el 
videojuego entre tres y cinco 
horas antes, y eso es mucho. 


Agenda Nintendo | 


De 28 de diciembre a 31 de enero. Así de grande empezará 2015, ivamos con ello! 


3L 


WiiU Set Reto 
Retro de NSMB 2 


a Nintendo 
DLC 


El último día del mes es precisamen- 
teel ültimo día para conseguir total- 
mente gratis el DLC para New Super 
Mario BROS 2 de 3DS llamado Reto 
Retro. Consíguelo ya mismo desde el 
menü Tienda del juego que encontra- 
rás en el modo Fiebre del Oro, porque 
el 1 de febrero será de pago. El set 
"Reto retro" se suma a otros cinco sets 
de niveles ya disponibles. 


NINTENDB 33$. XL 


onis y 
^n MUR 
DA € da AE R : eo Nintendo 
N SN RR 7 VN BE Género Evento 

x— i m 17$: : El día 15 es la fecha tope para 

4 registrar tu nueva 3DS XL 
en la página web del Club 
Nintendo (nintendo.es). Esta 
sencilla operación te permiti- 
rá descargar gratis uno de estos juegos desde la eShop: Super Mario 3D Land, 
Freakyforms Deluxe: iTus creaciones cobran vida!, New Art Academy: Aprende 
nuevas técnicas de pintura y comparte tus obras, El Profesor Layton y la Máscara 
de los Prodigios y Nintendo presenta: New Style Boutique. Para descargarte el jue- 
go bastará con entrar en la Nintendo eShop entre el 7 y el 31 de enero de 2013 y 
canjear el código de descarga dentro de la opción del menü configuración/otros. 
Si aun no tienes una 3DS, ya ves que comprarte la de las pantallas un 9096 más 
grandes, tiene muchas ventajas. Y que se ve de lujo, por cierto... 


S L| 
| Vengadores: Batalla por la Tierra 
npafiía Ubisoft Género Lucha 

El inicio de año más demoledor que viviremos en mucho tiempo se va a cerrar con un 
combate brutal. Con los superhéroes más potentes al retortero en una batalla por la 
Tierra que se centrará en una mecánica süper asequible con protagonismo del game- 
pad. Tendréis dos ataques básicos y tres especiales para que cada héroes despliegue su 
poder. Y todo estará amenizado con unos gráficos estilo dibujo animado que molan todo. 


Wii U Ninja Gaiden 3 Wii U Sing Party uu 


T1 Enero 
lll JAJAJ Compañia Tecmo Koei Tok O 


Compañía Nintendo 

Género Musical 

: Pronto podrás emular al "presi" de 
; Nintendo s : Nintendo Europa, Satoru Shibata, y. 
^ Simulación : marcarte un 'Call me Maybe' en tu 


Eher Género Acción | Gras Mobs 


Será la mejor versión de Ninja Gaiden 
3 creada por el Team Ninja. Ryu, su 
prota, usará la espada, garras, guada- 


na, doble katana, bastón y el Kusari- 
Gama, y además cooperará con 
Ayane. El gamepad te permitirá cambiar de armas y 


ataques Ninpo fácilmente y sin detener el juego. 
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En este juego de estrategia, el objetivo es quitarte 
de encima una cola. Cómo lo oyes. Tu suefio hecho 
realidad: no tener que esperar más. Solo tienes que 
apuntar con la pantalla táctil de 3DS a los objetivos 
coloreados para hacerlos desaparecer. Tan simple 
como endiabladamente divertido. En algunos nive- 
les tendrás 
que apuntar 
con el sensor 
de giro, por 
ejemplo en la 
batalla final 
de aquí, don- 


de el enemigo | $ a ava o. ei 


se multiplica. 


casita. Porque está a la vuelta de la esquina el nue- 
vo Sing Party de Wii U, que firma FreestyleGames, 
los creadores de DJHero. El alma del juego será el 
modo fiesta, donde el "cantante" tendrá la letra en el 
gamepad y bastará con mirar su pantalla para encan- 


dilar a la audien- 
cia. Además, los 
modos Armonía 

en el.dueto, equi- 
po y práctica, nos 
desafiarán a tener 
la voz bien afinada. 


Los + esperados 


Los éxitos del futuro. Estos son los títulos que debes ir empezando a reservar. 


Block Head Zen Pinhall 2 


Leve E | Normal 
Edu. ws =) 
| Stage 
POSTORES E. 
Problem 4/5 


La experiencia pinball lleva- 
da a su máxima expresión. 
El pack básico sale gratis, 
después podrás hacerte 
con diferentes mesas. 


Gastlevania 
Mirror of Fate 


Se retrasó pero solo para 
coger carrerilla. El estudio 
espafiol Mercury Steam 
ya ha cerrado su proyecto 
más ambicioso. 


Aliens Golonial 
Marines 


El asfixiante universo 
Aliens con una trama origi- 
nal en la que controlamos 
aun ejército de marines en 
una misión definitiva. 


P-1 Race Stars 


Un Mario Kart protagoni- 
zado por las estrellas de 
la F-1. Alonso, Raikkonen, 
Hamilton... pilotan bólidos 
“caricaturizados”, recogen 
estrellas y se tiran cosas. 


, Pokémon Mundo 
NFS Most Wanted E 
| m l Espeon y Umbreon se con- 


La mejor entrega de Need for Speed creada hasta el vierten en los nuevos pro- 
momento llegará a Wii U. Y por lo que hemos podido tagonistas de un título que, 
saber, la idea es convertirla en E en Japón, Famitsu ha pun- 
la mejor versión de todas. tuado con 38/40. 

Coches, carreras, 
policía, adrenalina, 
gamepad y 
multijugador 
online. ¿Aun no 
hueles a gasolina 
por aquí? 


“Brain Training infernal 
del Dr. Kawashima 


Sonic 


All Stars 


Las apoteósicas carreras 
recién llegadas a Wii U tam- 
bién harán vibrar la portátil. 
El espíritu 'transformed' 
será el mismo: competición 
por tierra, aire y mar, con los 
vehículos dirigidos por las 
estrellas de Sega, incluido el 
héroe de Skies of Arcadia. 


Dragon Quest X 


Una de las estrellas del últi- 
mo Nintendo Direct japo- 
nés. Hará uso del gamepad 
y tendrá secuencias HD, 
aunque el contenido será 
idéntico a la versión de Wii. 


Layton Vs 
Ace Attorney 


Dos personajes con dos 
estilos distintos, millones 
de fans y una historia que 
se desarrollará como nun- 
ca antes. Mola, ¿no? 


A | -| TEKKI 
LD OEDMION Ñ | || 2 | À do |) 


WWW.Wilu.es 
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Planeta Entre todas las cartas y fotos que recibamos 


Los datos personales que nos remitas seré 

fichero responsabilidad de Axel Springer Españ: 

domicilio en C/ Santiago de Compostela, 94 22 planta - 28055 
Madrid, para responder a tus consultas y podrían ser utilizados para 
solicitarte información que nos ayude a mejorar nuestras revistas, 
así como para enviarte información comercial. Puedes ejercer 

tus derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición 
dirigiéndote por escrito al domicilio de Axel Springer España, S. A. 


sortearemos 1 eShop Card de 15 Euros. Pon 
Planeta Nintendo en el asunto y escrihe a: 


revistaoficialnintendo(Daxelspringer.es 


án incorporados a un 
España, S. À. con 


Has llegado a la sección donde tu opinión es lo que importa. Este mes los 
protagonistas son el nuevo juego de Zelda y el Smash Bros que viene... 


éCómo os gustaría que fueran los juegos 


LAS PREGUNTAS que jode dei Er n de par hdd Hemos 
DE LA REDACCION lecture y herbas seleccionada estas respuestas. 


Claudio Daniel 
Fernández 


Fran 
Salguero Martín 


Jorge 


De La Torre 
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a Ea m b b s 
SáGómo esperas que sea el O &Qué héroes te gustaría ver 
Ea e 
próximo juego de Zelda? en el próximo Smash Bros? 
"A mí el nuevo Zelda me gustaría que tuviera un “El Super Smash Bros de Wii U o 3DS me 
multijugador muy chulo, como el del Phantom gustaría que tuviera la mayoría de persona- 
Hourglass, y un solo jugador como el Skyward Sword" jes que el anterior de Wii" 
"EI Zelda de 3DS me gustaría que se pareciera al Wind "Aparte de todos los personajes ya vistos en el 
Waker, con gráficos cel-shading y con un mundo de Wii me gustaría que saliera el Link de Skyward 
enorme por recorrer" Sword y también Grahim. También me haría mucha 
“El Zelda de WiiU me gustaría que siguiera los pasos ilusión ver a Goemon (este sobre todo), Son Goku, 
de Skyward Sword y con los gráficos más bestiales Zack Fair o Cloud Strife, algán personaje de Namco 
que se pudieran ver en una consola de Nintendo. Bandai como Lloyd Irving y por supuesto poder 


manejar a nuestro Mii" 


“El nuevo Zelda para 3DS me gustaría que fuese dife- "Lo primero comentar que no me gustaría que apa- 
rente a los ültimos Zeldas de portátil. Preferiría unos recieran personajes de la otra compañía que junto a 
gráficos mas serios como los del remake de Zelda Nintendo desarrolla el juego y aunque son solo rumo- 
Ocarina of Time 3D a los tipo cartoon que se han vis- res, espero que no se hagan realidad. Me gustaría 


to en Phamtom Hourglass contar con algün Pokémon de Teselia y sobre otros 
y Spirit Tracks para DS”. yu juegos de Nintendo, sería estupendo contar con 
"El Zelda para Wii U... a mi Tos Y SV O Toad o Palutena por ejemplo” 

me da igual, lo quiero cuan- * à "NM OM 

to antes!!!! Fuera bromas, 
me gustaría una historia nueva 
pero con guiños al resto de juegos; N 
y en cuanto a gráficos y controles, el 
control del wiimote+nunchuk para 
mover a Link, y en el gamepad apro- 
vecharía para incluir el inventario y 
tal vez a Navi; me gustaría que si 
se apunta con el gamepad a un 
enemigo, objeto... aparecie- 

se información detallada" 


A 


“Me gustaría un 
Zelda muy grande y 
muy largo” 


"En smash Bros. me gustaría 
ver a Pit y mgano" 


LOS FANS DE 
NINTENDO 


nos escribe a menudo al 
buzón y siempre nos propone cosas 
extraordinarias. Se hace llamar Mago 
Negro el ambulante, y nos encanta 
haceros llegar sus descubrimientos. 


"Intrépidos saludos. El otro día estaba 
caminando por una mazmorra de 
Hyrule para preservar el orden en 
esta gran tierra, cuando de pronto me 
encontré unas icartas Hanafuda (cartas 
tradicionales japonesas) de Nintendo! 
(como ya sabéis Nintendo era antes una 
empresa que fabricaba estas cartas) 
Para dejar constancia de mi hallazgo 

| me hice varias fotos por Hyrule, alguna 

| mazmorra y más... Espero que os gusten. 
Muchas gracias” 


HAZTE UNA Por solo Revista Oficial litendo | 
PORTADA NINTENDO 


¿Eres un artista? Demuéstranoslo 
haciendo tu propia portada de Revista 


Oficial Nintendo. Envíala a nuestro correo 
electrónico y ¡LA SACAREMOS AQUI! 
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Nintendo 
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Adrián Rodríguez (E-mail) 


Jaime Lapaz (Sabadell, 12 años) Manel Leyva (Barna, 13 años) Ro | LF: 
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iY nuestra favorita se lleva Lego 
Sefior de los Anillos para Wii! 
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Notanda Wi U a a trademart el Nintendo € 2012 Notenda 


Q 


EN 2013 VISITAREMOS 
UNA CIUDAD MUY 
ESPECIAL EN Wii U, 
CONSTRUIDA CON 
BLOQUES LEGO Y EN 
LA QUE PODREMOS 


A diferencia de otros 
Lego, est 


LOS JUGUETES 
DE LEGO CITY 


Lego City es una 
veterana y muy 
popular línea de 
juguetes Lego 

que representa 
edifícios y 
vehículos urbanos. 
El juego que nos 
ocupa traslada a 
la consola estos 
elementos, y 

los fans de Lego 
valoraréis la gran 
fidelidad con la que 
han sido adaptados 
edificios como 

el de la policía. 
Pronto estará 

en las tiendas el 
nuevo pack High 
Speed Chase, que 
incluye un código 
para desbloquear 
misiones y 
vehículos extra en 
el juego. iY es que 
los desarrolladores 
quieren animarnos 
a que juguemos 
también con 
bloques reales 

de Lego! 


MOVERNOS 
LIBREMENTE. SI 
TE GUSTA LEGO, 
FLIPARÁS. 


emos tenido el placer de 
degustar el primer acto 
de Lego City Undercover 
para Wii U en las oficinas 
de Nintendo Europa en 
Frankfurt, y hemos podido comprobar 
que se trata del juego Lego más ambi- 
cioso hasta la fecha, que además es 
exclusivo de Nintendo. Con una gran 
ciudad de mundo abierto a nuestra dis- 
posición, la gente ya habla de este título 
como el equivalente a GTA en LEGO. 


Chase McCain, policia 
Sin embargo, y en contraposición con la 
saga de Rockstar, aquí jugamos del lado 
de la ley. Nuestro protagonista es Chase 
McCain, un intrépido policía cuyo obje- 
tivo es atrapar a un villano llamado Rex 
Fury, peligroso criminal al que ya arres- 
tó en el pasado pero que ha conseguido 
escapar. 

A lo largo del primer acto del títu- 
lo, que se divide en cuatro capítulos, 
McCain busca pistas sobre el paradero 
de Fury en lugares como una mina en la 
que puede haber alguien con información 
o la prisión de la isla de Albatross (una 
referencia a la prisión de Alcatraz) en la 
que el enemigo estuvo cautivo. Incluso 
tiene tiempo para prepararse para el 
combate en el Dojo de Barry Smith, don- 
de aprende los movimientos básicos para 
afrontar con garantías las peleas que le 
aguardan. Este desarrollo está salpicado 
por todo tipo de referencias y homena- 
jes a elementos culturales de nuestro día, 
en especial a películas; de hecho, nuestra 
primera gran misión es llevar a prisión © 
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LEGO City Undercover 


- 
CORE re 


Ə a unos tipos disfrazados de payasos 
que han atracado un banco. iTodo un gui- 
fio a la primera escena de El Caballero 
Oscuro! El capítulo de la prisión también 
sirve corno tributo a otra gran película, 
Cadena Perpetua, ya que nos encontra- 
mos con un personaje que recuerda cla- 
ramente al de Morgan Freeman, y tam- 
bién tenemos la ocasión de colarnos en 
una sala desde la que ponemos a todo 
volumen müsica que suena a lo largo y 
ancho de la cárcel. Otras de las referen- 
cias que hemos detectado hacen alusión 
a Titanic, Sherlock Holmes, Harry el 
Sucio y Matrix, por mencionar algunos 
ejemplos. Todos estos guiños, y los diá- 
logos y escenas en general, están plas- 
mados con un extraordinario sentido del 
humor propio de los juegos Lego. 


Ocho uniformes 

Para superar todas estas situaciones, 
tendréis que dominar las distintas clases 
que nos propone el juego. Hay 8 tipos 

de uniforme distintos, y de momento 
nosotros hemos tenido ocasión de pro- 
bar los 4 primeros. El civil es el básico, y 
poco después de llegar al edificio de poli- 
cía al comienzo del juego nos hacemos 
con el uniforme de policía, que cuenta 
con múltiples habilidades como rastrear 
huellas ocultas para encontrar objetos, 
engancharse en plataformas especiales 
y escanear el entorno con la pantalla del 
gamepad en busca de items y enemi- 
gos escondidos. El siguiente uniforme 
que se consigue es el de ladrón, con el 
que podréis abrir ciertas puertas y cajas 
fuertes, y poco después obtendréis el 

de minero, con el que seréis capaces de 
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JUGANDO A 
SER POLICIA 


Chase McCain es un policía 
legendario en el cuerpo por su 
participación en el arresto del 
famoso delincuente Rex Fury. 

Sin embargo, el criminal ha 

escapado de alguna manera 

y McCain tiene que luchar 

para volver a ponerlo 
entre rejas: 


manejar dinamita y destruir rocas con el 
pico. Y aün nos quedan por ver los otros 
4 uniformes, que seguro que también 
molan mucho. Esta gran variedad de 
habilidades enriquece los planteamientos 
de los puzles y otorga un gran abanico de 
movimientos y posibilidades a McCain. 
Además, si buscáis bien también podréis 
haceros con todo tipo de apariencias 
diferentes para cada uniforme: por ejem- 
plo, diferentes polis del juego para la cla- 
se de policía y también distintos crimina- 
les para la de ladrón. Tendréis la opción 
de cambiar todas estas apariencias a 
vuestro antojo, e incluso personalizarlas 
a vuestro gusto. - 

El repertorio de vehículos también es 
muy amplio y variado: hay alrededor de 
100, incluyendo coches, motos, camio- 
nes, autobuses, trenes e incluso heli- 
cópteros. Están hechos con piezas Lego, 
así que tened cuidado con las colisiones, 
ya que si os chocáis mucho iréis perdien- 
do las piezas hasta que os quedéis sin 
vehículo. Podréis montaros en cualquie- 
ra que veáis por la calle, ya que McCain 
aprovechará su estatus de policía para 
decir que es una emergencia y que tie- 
ne que tomar prestado el vehículo. A lo 
largo de la ciudad encontraréis además 
algunos lugares en los que es posible 
construir puntos de llamada de vehícu- 
los, donde podréis solicitarlos. Esto se 
hace con piezas Lego, uno de los objetos 
coleccionables del juego, y también es 
posible construir otro tipo de edificios 


Pose i MEET 
LH 


7 


$i in progress... 


EL DESARROLLO ESTÁ 
SALPICADO POR TODO 
TIPO DE REFERENCIAS 
Y HOMENAJES 

A ELEMENTOS 
CULTURALES, EN 
ESPECIAL PELÍCULAS 


EX 234,8 
JCK 
Chose McCain (Police) 


VEHÍCULOS 
DE TODO TIPO 


Os sorprenderéis con la gran 
cantidad de vehículos que 
encontraréis. Además, podéis 
desbloquearlos y comprarlos 
para solicitarlos siempre que 
queráis en los puntos de lla- 
mada. iY hasta podéis ele- 
gir el color en el que 
os llegará! 


DOBLADO AL 
CASTELLANO 


Nintendo Europa nos ha 
confirmado que el juego esta- 
rá perfectamente doblado y 
traducido al castellano, así que 
preparaos para disfrutar de 
unos diálogos que serán 
cachondos y divertidos. 

Ya sabéis, el humor 
de los Lego... 


LA MINA 
DE LEGO CITY 


La mina de los juguetes de 
Lego City tiene su represen- 
tación en el juego. Es un gran 
escenario en el que empeza- 
réis a explotar las habilidades 
del uniforme de minero, y 
un lugar con puzles muy 
divertidos y buenos 
momentos. 


EDICION ESPECIAL 


9 como puentes, rampas y barcos en 
bonitas escenas en las que las piezas 
caen del cielo y forman la creación. 


El mando de Wii U 


Y por supuesto, el gamepad juega un 
papel importante en la jugabilidad del 
título. Además de su uso como escáner 
policial que hemos comentado antes, 
y del clásico mapa, también sirve de 
comunicador con el resto de persona- 
jes. Te llamarán y, si tocas en la panta- 
lla táctil, recibirás en el gamepad lo que 
te dicen y la misión dará comienzo, un 
sistema más inteligente que el habitual 
de los juegos de mundo abierto que te 
obligan a desplazarte a puntos concre- 
tos para activar la misión. Y hablando de 
misiones, otro de los aciertos del juego 
es la libertad con la que podemos repe- 
tir todas las misiones y capítulos que 
hayamos superado hasta el momento 
con el sistema "Free Play". 

Lego City Undercover es un juego enor- 
me, repleto de posibilidades y secretos 
como pocas veces hemos visto. Para que 


URBES A LA 
AMERICANA 


Lego City tiene monumen- 
tos, puentes y plazas inspi- 
rados por distintas ciudades 
estadounidenses. Las referen- 
cias más obvias son las de 
Nueva York, e incluso veréis 
una estatua parecida 
a la Estatua de la 
Libertad. 


os hagáis una idea, tras más de 6 horas 
jugando "a saco" sólo llevábamos.... iel 
4% completado! El gran reto del juego 
es exprimir sus numerosos secretos, 
obtener todas las apariencias, construir 
todos los edificios, superar las misio- 
nes secundarias y enfrentarse al sinfín 
de desafíos que propone el juego. Con 
cada uno de estos objetivos superado se 
nos recompensa con un bloque dorado, 
y en total hay 450, así que imaginad la 
envergadura del título. Conseguirlo todo 
estará al alcance de muy pocos, pero 
también será un juego ideal para los que 
simplemente quieran completar la aven- 
tura principal y disfrutar de un desarrollo 
entretenido y lleno de humor. Ya seas un 
experto o un jugador con ganas de pasar 
unas cuantas (bastantes) horas en una 
gran aventura urbana Lego, confiamos en 
que este juego será uno de los más inte- 
resantes de la primera mitad de 2013 en 
Wii U. Todo apunta a que será el mejor 

y más completo de la saga Lego que se 
haya visto, y también habrá una versión 
en 3DS que servirá de precuela. O) 


ES AL wx 


Habitantes de Lego City 
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CIUDADES 
EN MOVIMIENTO 


Las calles de Lego City 


, rebosan vida, y veréis muchos 


ciudadanos tanto andando por 
las calles como conduciendo 
sus diferentes vehículos. Hay 
montones de rincones que 
explorar y muchas sor- 


LEGO CITY UNDERCOVER ESTÁ 
; REPLETO DE POSIBILIDADES 


VOLANDO 
EN LEGO CITY 


El juego estará lleno de 
divertidas posibilidades como 
la conducción de helicópte- 
ros. También podréis viajar en 
tren (tanto de pasajero como 
! de conductor) y en tranvía. 
¿Conseguiréis montar 
en todos los 
vehículos? 


m 


HAY OTRAS 
ATRACCIONES 


Atravesaréis también 
secciones más plataformeras, 
con elementos como cuerdas 
por las que deslizaros y plata- 

formas con las que impulsa- 
ros. Recordad además que 
con cada uniforme ten- 
dréis movimientos 
diferentes. 


66 LLEVO 30 HORAS. 


LOS 6 MEJORES 


Su éxito ha propiciado montones 
de entregas basados en distintas 
franquicias. Os recordamos algunos 
de nuestros favoritos. 


a ** wanslll 


T a 


3DS. 


D 


NINTENDO” 


LEGO STAR WARS III 
THE CLONE WARS 


Tras adaptar con gran 

éxito las dos trilogías 
cinematográficas, esta 
tercera parte se centra en la 
serie The Clone Wars. 


Piratas 


23DS. 


V 
NINTENDO 


LEGO PIRATAS 
DEL CARIBE 


La famosa saga de piratas 
de Disney también tuvo 
su adaptación Lego en los 
videojuegos, y cubría las 
cuatro películas. 


Wii 


Eras 


AVENTURA CONTING 
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DS. 


appe 


NINTENDO” 


S 5-7 


La saga de Harry Potter llegó 
en dos entregas que cubrían 
sus 7 años en Hogwarts, por 
lo que este título incluía el 
desenlace. 


E ld 


eet SUPER HERDES 


DS. 


NINTENDO 


LEGO BATMAN 2 

DC SUPER HEROES 
La segunda entrega de 

Lego Batman no sólo incluía 
personajes del universo del 
hombre murciélago, también 
otros de DC como Superman. 


O 


PAL a CEE 


LEGO INDIANA JONES2 LEGO EL SENOR 
LA AVENTURA CONTINUA DE LOS ANILLOS 


El famoso arqueólogo volvía 
a protagonizar un juego 

de Lego en un título que 
contenía niveles de sus 
cuatro películas. 


Un juego muy reciente que 
nos ha gustado mucho, y que 
adapta con todo el humor 
Lego las tres películas de El 
Señor de los Anillos. 


66 GRÁFICOS, SONIDOS, 
DOBLAJE Y JUGABILIDAD 


66 JUEGAZO 


i | NI 
LOS DLC INCLUIDOS 99 


EXCELENTES wi 


ZELDA MEZCLADO Y CON MODO OFF TV!99 


E AA. | IE INI 


Los Mejores de 2012 


NT |] 
MOVIE SS 


ELIGE ^ 


JUEGOS DE 


,.2012 


El número que cierra el año es el indicado para reflexionar sobre todos los juegos 
que han pasado por aquí. En la redacción hemos hecho una selección con los más 
destacados, y ahora queremos que decidas cuál es el mejor en cada categoría. 


La nueva consola de 
Nintendo es el merecido 
premio que vamos a 
sortear entre todos los 
que votéis al mejor juego 
de 2012. Es el modelo 
Premium, color negro y 
con su Nintendo Land. 
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Presentamos a los candidatos 


> 


y ge 
NINTENDO SDS, 


E 


GALLEDUI 
BLACK OPS 


> 


| Más de 40 per- 


de la lucha libre. 


1. ACCIÓN 


WWE All Stars 


DTHQ _93D5 


sonajes y 5 
modos, con lo 
mejor de dos 
generaciones 


Call of Duty 
Black Ops Il 


S Activision SWii U 


No hay un shoo- 
ter más grande 
y con una nivel 
de acción tan 
rápido y fluido. 


+ 


Tekken 3D 
Prime Edition 
SNamco-Bandai 93DS 
Accesible para 
todos los públi- 
cos, profundido 
y espectacular. 


Brutal online. 


Darksiders Il 
DTHQ Əwii u 
Combates, RPG, 
puzles y platafor- 
mas. Muerte luce 
mejor que nunca 
en 20 horas de 
aventura. 


2. APLICACIONES 


Aprende con 


Pokémon 
Aventura entre 
las teclas 
ONintendo ƏDS 


Desafía tu habi- 
lidad para escri- 
bir con teclado. 


» ¿¿Shop* , | Colors! 3D 


ƏCollecting S. 93DS 


Una accesible 


utensilios de 
pintura. 


herramienta de 
dibujo, pero con 
unos poderosos 


Kid Icarus 

Uprising 

| ONintendo  923DS 

Por cielo y tie- 

' rra, con cientos 

de armas, es 

el desafío más 
voraz de 3DS. 


Sonic & All 
Stars Racing 
Transformed 
OSEGA | o4 OWiiU 
Los vehículos 
más increíbles 
pilotados por 
héroes de Sega. 


New Art 
Academy 
ONintendo  23DS 
Lecciones 
interactivas 
para aprender 
a pintar de 
verdad. 


NI INT ENDO DS. 


MGS Snake 
Eater 3D 
OKonami | D3DS 
Jugabilidad y 

“trama únicos, 
gráficos brillan- 
tes. Un grande 
de la saga. 


BDS. 


E 
METAL GEAR SOLI 
18-345 


NINTENDO 


Tekken Tag 
Tournament 2 
SNamco-Bandai OWii U 


Soberbios grá- 
ficos, nuevos 
modos compe- 
titivos y guiños 
nintenderos. 


5 « EShop* , | Pokédex 

NL Am, CUN OU 3D Pro 
ƏCreatures Inc. 93DS 
Una enciclope- 
dia Pokémon 
para verlos a 


todos en 3D. 
Más de 640. 


— 


The Last 
Story 

9Mistwalker Wii 
El creador de 
Final Fantasy 
alcanza de nue- 
vo la excelencia 
con este título. 


F = 


Kingdom Hearts 

Dream Drop Distance 
ƏSquare Enix | D3DS 
Sora y Riku deben aca- 

bar con la Oscuridad en 

7 mundos Disney en una 
aventura mágica con un 
profundo desarrollo rolero. 


MNTENCOD)S. © 


Mass Effect 3 
DEA Games č — 


Su mecánica de acción, 
potenciada por elementos 
roleros, se acompafia de 
una historia apasionante: 
tus decisiones cambiarán 
el destino de la galaxia. 


Inazuma Eleven 2 

OLevel 5 Nc ODS 
Nueva y mejorada dosis 
de equilibrio entre explo- 
ración rolera y partidos 

de fútbol de exquisita 
jugabilidad táctil. 


. 9Wii U 


Heroes 
of Ruin 

| 9Square Enix — 93Ds 
El rol de acción 
en el que creas 
tu propio héroe, 
y compartes 
aventura. 


MERAFS 


) A 


NNTINSOS. 


Paper Mario Sticker Star 
ONintendo - 93DS 
Mario es ahora frágil como 
el papel y tendrá que librar 
cientos de combates en 

su aventura. ¡Una buena 
papeleta! 


3DS. 


D 
NINTENDO 
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4. AVENTURA 


RE Revelations Project Zero 2 LEGO Pokémon 
À ótecêm 9305 Wii Edition Batman 2 Ed. Blanca 2 
A | Suwariado ..- OTecmoKoei 9Wii DC Super Heroes y Ed. Negra 2 
M | desarrollo, jun- Terror a tope SWarner. Əwii ƏGameFreak___ƏDS 
? to a la excelen- con sublime Un Lego sagra- La aventura 
3 te atmósfera, te ambientación do para los fans "más grande, 
É meten a fondo pROJECTZERO2 de peli japone- de los héroes completa y 
en la aventura. Si sa de miedo. de Marvel. desafiante. 
wi! Skylanders SSIN Assassin's ZombiU Batman 
," Giants | ASSASSIN 3 Creed III OUbisoft  ƏwWiiu Arkham City 
oy DActivision  ƏWii | N. SUbisoft . 2OWiiU Un survival clá- Armoured Ed. 


ANE 
gi Los gigantes 


hacen que el 
mundo de los 
skylanders 
mole aún más. 


Mario&Sonic en los 
JJOO London 2012 


OSega | D3DS 


La sexta competición 
olímpica bate records de 
cantidad y variedad. 55 
disciplinas y uso total de 
las funciones 3DS 


º3DS. 


NINTENDO: 


FIFA13 
SEA Owiiu 
Más de 500 clubes, 30 
ligas y estadios de todo 

. el mundo. Números apa- 
bullantes, fútbol en HD y 
mecánica que apreciarán 
novatos y expertos. 


Wii 
nr PIP BitTrip Complete 
COMPLETE ' Rising Star | 9wii 


Las 6 aventuras de 
Commander Video publi- 
cadas en Wiiware llegan 
compiladas en un DVD 
lleno de diversión, ritmo 
y una dosis de locura. 


EXCLUSIVE à NEW Y CONTENT 


Theatrhythm 
Final Fantasy 
| DSquare Enix | D3DS 


77 temas de la historia de 
Final Fantasy. Cada pieza 
es un minijuego donde el 
ritmo de la música dando 
toques o trazando líneas. 
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5. DEPORTIVOS 


La aventura 

del momento 
responde a la 
perfección en 


Wii U. 


a 


Ed 


“a Bowser, a Yoshi.. 


| OLevel5 


Mario Tennis Open 


ONintendo  . 93DS 


El torneo de tenis defini- 


tivo, el que tiene a Mario, 
.yatu 
Mii. Emocionante online y 
mogollón de opciones de 


. personalización. 


NBA2k13 
D2K Sports | 


La nueva temporada 

NBA luce estilo realista 

y espectacular e invita a 
equipos míticos para “dan- 
zar” al son de 24 temas 
escogidos por Jay-Z. 


OWii 


Beat the Beat 
Rhythm Paradise 
ONintendo E Wii 


Cincuenta minijuegos, rít- 
micos, originales a más no 
poder. La dificultad de sus 
pruebas consigue lo que 
pretenden: divertir. 


Profesor Layton y La 
Máscara de los Prodigios 
D3DS. 


La saga debuta en 3DS 
con aires renovados, un 
hermoso efecto 3D y más 
de 500 puzles para desa- 
fiar nuestro cerebro. 


Sico con sensa- 
ción de miedo 


constante y 


usos ingeniosos 
del gamepad. 


ig 


TRACERS 
tá | 


OWarner — OWiiU 
Batman explota 
en Wii U con la 
mejor versión de 
esta aventura. 


Inazuma 
Eleven Strikers 
DLevel 5 | Wii 


Imagina. jugar un n partido 
de fútbol con tus persona- 
jes favoritos, utilizando las 
técnicas que más molan. 
¿Ya? Pues aquí lo tienes. 


PES2013 
S Konami Ə3DS 


UEFA Champions League, 
Santander Libertadores, 
competiciones exclusivas 
para un juego de fútbol 
que exprime la potencia 
de la saga más laureada. 


Rhythm Thief y el 
Misterio del Emperador 
$Sega | D3DS 
Disfruta de esta histo- 

ria de intriga junto a sus 
minijuegos musicales y 
puzles. Original, entreteni- 


, doy diferente. 


Fallblox 
intelligent Systems 93Ds 


Combina puzles y platafor- 
mas desafiando tu habili- 
dad espacial. Juega como 
ninguno con la profundi- 
dad 3D y, sí, a veces consi- 
gue desesperarte. 


<37. PLATAFORMAS 


Lego Harry 
(£60. Hp Pala Potter 
| | Años 5-7 
OWarer — — 93DS 


El desafío final 
de Potter, con 
el humor de la 


NINTENDO DS 


Mighty 
Switch Force 
Owayforward  93DS 
Saltar, dispa- 
rar un interrup- 
tor mágico y 
encantadores 


E lu 


pM 


Rayman 
Origins 
Oubisoft — — 93DS 
Velocidad de 


juego, estética 
y humor. Y enci- 
ma el héroes 


E " S ^s A 
Ed ae 
NPTENCOHIERE MSS 


Mutant 
Mudds 
SRenegade Kid 93DS 
Dulce sabor a 
plataformas 
afios 80 en grá- 
ficos, sonidos y 


. magia Lego. gráficos 3D. es Rayman. mecánicas. 
New Super Wii lare La Mulana New Super N Sean: Epic Mickey 
., Mario BROS. 2 | iai ru ls Mario BROS.U [Allo 3/7, Mundo 
D SUP EN o E f | SMintendo 9305 Puzles retorci- SNintendo — 9WIIU Wr o Sm d | Misterioso 
MANNY 4 s»! | Nunca un Mario dos, enemigos Mario debuta : A ODisney  D3DS 
Taques, “x im i te retó así para correosos y la en Wii U con su FA É Un divertido 
z repetir niveles sensación de mejor platafor- * — homenaje al 
y mejorar como que el juego te mas y juego universo de 
. jugador. domina a ti. asimétrico. | Disney. 
Mario Party 9 Just Dance 4 New Style Nintendo 
ONintendo — — Owii DUbisoft ^X  9OwWii Boutique Land 
SNintendo  23DS ONintendo — 9WiiU 


Seis tableros 
que rezuman 
magia ninten- 
dera en una 
superfiesta de 
minijuegos. 


La experiencia 
de baile más 
lograda. Con 
sus nuevas can- 
ciones y modos 
de estreno. 


<39. CONSOLAS 


Nintendo 3DS XL 
ONintendo 

La consola 3D evoluciona 
con mayores pantallas 
para disfrutar como nunca 
el efecto de profundidad. 


Wii U 
ONintendo 


Gráficos HD, juego asimétrico, 
Gamepad, Miiverse, Chat de 
vídeo... ilo pone todo patas arriba! 


Incluye cerca 
de 12.000 pren- 
das distintas y 
un modo online 
que conquista. 


Doce atraccio- 
nes nintende- 
ras en un título 
para disfrutar 
en compañía. 


10. MR - 


| SQUARE ENIX. : 


: Kingdom Hearts, 
i Theatrhythm... un 
; poco de todo. 


Ya solo los juegos de 
Mario la harían llevar- 
se todos los premios. 


SEGA 


| e ) 


: : Exhibe la serie- 
: dad de su Resident 
E Revelations. 


: Sus héroes lo pelean 
; todo: olimpiadas, 
i carreras de coches... 


No hay pala- 
bras, solo 
hechos: 
zombiU, AC 
UBISOFT LIDA. 


Regreso por 
todo lo alto 
de Mickey 
a 3DS, Wii 


Ate, — ACTIVISION. 
con FIFA ¿Su espectacular Call 
13y Mass iof Duty BO2 merece 
Efect 3. : galardón, sin duda. 
LEVELS Con Batman ; 
por parti- 
Si adoras a Layton o da doble: 
a Inazuma Eleven, los Arkham 
adorarás a ellos. City y Lego. 
Han vuel- preme FREAK 
toala car- : 
ga con lo i Los nuevos Pokémon 
mejor de la : i han superado todas 
SPORTS NBA. : las expectativas. 


y Wii U. 
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Los Mejores de 2012 


iAyüdanos a elevir a los 
mejores y gana una Wii U! 


EL SISTEMA DE VOTACIÓN ES EL HABITUAL. Sólo debéis combinar el número de 
cada apartado con la letra del juego al que queréis votar. Para elegir el mejor juego de cada 
consola, exactamente lo mismo: escoged vuestro candidato combinando letra y número. 


E Mass Effect 3 
F Paper Mario 


1. Acción 

A WWE AII Stars 

B Tekken 3D Prime 
C Kid Icarus Uprising 
D MGS Snake Eater 
E CoD Black Ops 2 

F Darksiders ll 

G Sonic & All Stars 
H Tekken Tag 2 


4. Aventura 

A RE Revelations 

B Project Zero Il 

C LEGO Batman 2 

D Pokémon B2/N2 
E Skylanders Giants 
F Assassin's Creed 3 
G ZombiU 

H Batman Arkham 


2. Aplicaciones 
A Aventura Teclas 


B Colors! 3D 
C New Art Academy 
D Pokédex 3D Pro 


5. Deportivos 
A Mario & Sonic 


JJOO London 
B Mario Tennis Open 
C Inazuma Eleven St. 


3. RPG 
A The Last Story 


B Inazuma Eleven 2 D FIFA13 
C Heroes of Ruin E NBA2k13 
D Kingdom Hearts F PES2013 


6. Habilidades 

y Puzles 

A Bit.Trip Complete 
B Beat the Beat 

C Rhythm Thief 

D Theatrhythm FF 
E Profesor Layton 


F Fallblox 


7. Plataformas 

A Lego Harry Potter 
B Mighty Switch Force 
C Rayman Origins 

D Mutant Mudds 

E NSMB2 

F La Mulana 

G NSMB U 

H Epic Mickey 


A Mario Party 9 


CÓMO PARTICIPAR 


Envía un SMS al nümero 27363 con el 
mensaje: losmejoresnt (espacio) + la lista 
de letras con tu voto (sin espacios). Y así te 
descargarás nuestro fondo de pantalla. 

Coste SMS: 1,45€ IVA incl. Axel Springer España. tel 902 
1113 15. www.axelspringer.es. Si eres menor de edad 
necesitas el consentimiento de tu padre o tutor. 


Escribe primero el número de cada apartado 

y a continuación la letra del juego que quieras 
votar. Por ejemplo: “losmejoresnt 1A2C3E4F...” 
Para elegir el mejor juego del afio para Wii 
(categoría 11), tienes que escribir primero el 
número 11, luego el del apartado del juego que 
quieres votar y después la letra, así: "115C". Igual 
para elegir el mejor juego del afio para 3DS 
(categoría 12: por ejemplo 127E) y el mejor del 
afio para Wii U (categoría 13: por ejemplo 131E). 
El mejor juego absoluto del afio (categoría 14) 
sigue el mismo sistema (por ejemplo 143F). 
Guíate de la plantilla de la derecha para escribir 
el mensaje antes de teclearlo. 
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To: 27363 


losmejoresnt 


MEJOR MEJOR MEJOR JUEGO 


als[ofr[s fm] [xJ1 | 
* BBBRBOU e 


10203040 

gme ops OSO 100) 

1100120013001400 
ap T T q 


Revista Oficial Nintendo 


9. Consolas 
> Aut H iL) 

AA E ^ A 
10. Compañías EN 7 ÁRGANO 


A Nintendo Y U Du 


B Just Dance 4 
C New Style Boutique 
D Nintendo Land 


B Square Enix PE, 

C Capcom | Es 
D EA 

E Activision 

F SEGA 

G Level-5 

H Warner Bros. 
| Ubisoft 

J 2K Sports 

K GameFreak 
L Disney 


BASES 


1.- Podrán participar todos los lectores de la 
revista oficial Nintendo que se descarguen 
nuestro fondo de pantalla exclusivo, enviando 
un SMS al 27363 (Coste SMS: 1,45€ IVA incl. 
Axel Springer España. tel 902 11 13 15. www. 
axelspringer.es. Concurso de habilidad. Si eres 
menor de edad necesitas el consentimiento de 
tu padre/tutor). 


2.- De entre todos los mensajes recibidos se 
elegirá uno por sorteo y la persona ganadora 
recibirá 1 consola Wii U. 


3.- Plazos de participación: del 28 de diciembre de 
2012 al 20 de enero de 2013. 


4.- Válido para Vodafone, Movistar y Orange. 

5.- Los premios no serán canjeables por dinero. 
6.- No se admitirán reclamaciones por pérdida 
de Correos. 

7.- Habrá un periodo de 3 meses para reclamar 
los premios que nos sean devueltos. Pasado el 
plazo, entenderemos que el ganador rechaza el 
premio y ya no tendrá derecho a solicitarlo. 

6.- Tomar parte en este sorteo implica la acep- 
| tación de sus bases. 

| Válido sólo en España. 

7.- Cualquier supuesto no especificado en 
estas bases será resuelto por el organizador. 
Política de protección de datos en www. 
axelspringer.es/sms-datospersonales. 


Phone Mail 


Safari iPod 


66PUEDO TENER 


66 PUEDO DEMOSTAR 


MI HABILIDAD ER E 
CON MÁRIO EL MIEDO 
XS COPS EV RSANEN 
EN MIiVERSE 99 NE ATAQUE ZOMBI99 
a NINTENDO 
DISFRUTANDO a 66PUEDO 
DE TODOS CX ns ESO EA 
MIS TESS CON MIS AMICSOS 
DE Wii99 ¡O TROLEARLES!99 


66PUE! 


ZELDA O 
METROID 


eui 
ÓN TODO Loc o T 


PUEDES HACER 


CON LA NUEVA CONSOLA DE NINTENDO 


Mn UNES ENS MPUEDO SEGUIR JUGAND 66PUEDO JUGAR 
MiiVERSE MASS EFFECT 3 O A PANTALLA PARTIDA 
vcompartir | DARKSIDERS 2 SIN ASI EUIS 
MIS OPINIONES99 1 MI NOVIA QUIERE VERLA TELE99 LA PANTALLA99 


Informe Especial Wi U 


Descubrimos 


todo sobre 


¿FORMAS YA PARTE DE LA 
COMUNIDAD DE JUGONES 
MÁS CHULA DEL MUNDO? 
Wii U, LA CONSOLA 

MÁS CONECTADA DE LA 
HISTORIA, TE DA INFINIDAD 
DE OPCIONES PARA TE 
COMUNIQUES, USES Y 
DISFRUTES CONTENIDOS... 
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intendo tiene algo muy cla- 
ro, por lo menos desde el 
lanzamiento de Wii: quiere 
que juguemos juntos, que 
nos comuniquemos, con- 
vertir los videojuegos en una experiencia 
que, lejos de aislarte, sea completamen- 
te social. Y Wii U es la máxima expresión 
de esta idea, porque la gran mayoría de 
sus muchísimas opciones están pensa- 
das para que se disfruten en compañía, 
O para que descubras las opiniones y de 
otros usuarios. Además, la consola tam- 
bién viene de serie preparada para que 
navegues por internet, veas contenidos 
y compres videojuegos online, siempre 
de la manera más fácil y rápida. En las 
siguientes páginas vamos a desgranarte 
las posibilidades que te ofrece una con- 
sola que es, más que nunca, un sistema 
de entretenimiento total. A continuación 
te contamos cuáles son las funciones 
que aparecen en el gamepad. 


Ajustes de usuario 

Pulsa aquí para cambiar de usuario o 
entrar a los ajustes del que haya iniciado 
sesión... si tienes la contraseña. 


Canal Disco 

Como en Wii: aquí verás la imagen del 
juego en formato físico que hayas meti- 
do en la consola. iPulsa y a jugar! 


Editor de Mii 

El que ya conoces de 3DS, igual de com- 
pleto y totalmente compatible con el de 
la portátil... iA intercambiar Mii! 


Ajustes de configuración 
Todos los ajustes técnicos: conexión a 
internet, gestión de datos, resolución de 
imagen, sonido, calibración del mando. 


Miiverse 
iLa nueva red social de Nintendo! Para 
que te comuniques con gente de todo el 
mundo y hables de videojuegos. 


eShop 


La nueva tienda virtual de Wii, en la que 
compras juegos y disfrutas gratis de 
vídeos, aplicaciones, demos... 


e 


| 


e mm. sc 
E LEN Y 


Lac E. M À 


M re ^E A 
W n i 1 


(F 


You Tube Wii 


G 


START 


SELECT 


Puntero de Wii... 
Efectivamente: si sincronizas un man- 
do de Wii con Wii U puedes usarlos para 
navegar en los menús de la tele. 


Navegador de internet 
Disefiado especialmente para la consola, 
aprovecha las posibilidades de la doble 
pantalla, y el interfaz es táctil. 


Nintendo T Vii 


Este servicio, aún no habilitado, permi- 
tirá ver contenidos de los proveedores 
que alcancen acuerdos con Nintendo. 


BATTERY | CONTROL 


À 
i 


POWER 


Notificaciones 

Información y tutoriales sobre las actua- 
lizaciones que vaya recibiendo la conso- 
la. iSi brilla, es que hay novedades! 


Cambio de pantalla | 

Pulsa aquí y lo que estás viendo en la 
televisión pasará a la pantalla del Wii U 
Gamepad, y viceversa. 


Wii Ghat 

Un chat de voz e imagen con el que pue- 
des hablar con los usuarios que tengas 
en Amigos. Y con el toque Nintendo... 


LA PLAZA 
— WARA WARA 
ARR Es lo que ves en 
la tele nada más 
encender tu Wii U. 
Tu nuevo lugar de 
encuentro con los 
miles de amigos 
jugones de Wii U. 
Eliconos de juegos 
o actividades, y 
a su alrededor se 
agrupan Mii de 
gente que los está 
jugando. 
Elos Mii son de 
jugones reales. 
Puedes pulsar en 
ellos para ver su 
perfil, sus logros 
como jugadores. 
EJiDibujos de 
jugones! Anímate a 
dibujar en Miiverse 
y puede que tus 
dibujos aparezcan 
en Wara Wara. 


YouTube 


Acceso directo al portal de vídeos más 
famoso del mundo, con un interfaz 
especialmente diseñado para Wii U. 


Menú Wii 

Emulación perfecta del menú de Wii, 
para que juegues sus títulos... o pases 
los datos de tu Wii a Wii U. 
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MilVersSe: tu red social 


ES LA JOYA DE CORONA DE Wii U, UNA RED SOCIAL NACIDA PARA COMPARTIR 
NUESTRAS EXPERIENCIAS SOBRE VIDEOJUEGOS. ¿TE HAS HECHO YA UN PERFIL? 


Gestionas tu perfil , buscas 
usuarios, puedes guardar 
tus comunidades favoritas. 


Los ültimos mensajes y 
dibujos de tus amigos 
o la gente a la que sigues. 


Dedicadas a juegos, en ellas 
encontrarás opiniones, 
dibujos, consejos... 


Puedes escribir o recibir 
mensajes de los amigos 
que tienes en tu lista. 


Las solicitudes de amistad 


recibidas y notificaciones 
sobre Miiverse. 


(3 Comunidades 


Europa y Oceanía v 


Menü de usuario 
Comunidades nuevas 


Comu 


Notificaciones 


nidad 


IO BROS U 


de New SUPER MARIO BROS." U 


è Comunidad Call of Duty&: Black Ops Il 


iiverse va a ser una 
revolución, porque por 
primera vez la comu- 
nidad de usuarios de 
una consola se estructura como una 
red social, con muchas de sus opcio- 
nes y su facilidad de uso. Sólo tienes 
que hacerte un perfil con unos pocos 
datos, como tu calidad como jugador 
o tu fecha de cumpleaños, y entra- 
rás a formar parte de una comuni- 
dad con usuarios de todo el mundo 
(aunque puedes filtrar leer mensajes 


El Wii U Chat está disponible en el menü 
principal y es... pues eso, una chat de voz 
e imagen para que te comuniques con las 
personas que tienes en tu lista de amigos. 
Podemos elegir entre ver el chat en la 
pantalla del mando o en la tele... y además 
Nintendo ha afiadido sorpresas divertidas. 
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Il 


solo en español, por ejemplo). Pero 
antes de nada es muy importan- 

te que leas las condiciones de uso 
que aparecen nada más entrar en 
Miiverse (y que puedes consultar- 

las siempre que quieras en la opción 
Configuración/Otros de tu Menú de 
Usaurio). Miiverse está pensado para 
que compartamos experiencias sobre 
videojuegos, incluida la posibilidad 

de dar trucos o estrategias. Pero este 
tipo de contenidos han de etiquetarse 
como Revelaciones, un tipo de infor- 


mación especial que sólo ves cuando 
las pinchas, para evitar así chafar sor- 
presas a otros jugadores. 

Además, es importante que sepas 
que tus comentarios en Miiverse pue- 
den verlos usuarios de todo el mundo 
con sólo pulsar tu perfil (excepto los 
usuarios que, por lo que seas, hayas 
bloqueado). Sigue unas normas lógi- 
cas de educación y no reveles infor- 
mación personal tuya ni de tuś ami- 
gos. Los administradores borrarán los 
mensajes que no sigan las normas. 


Wii U Chat usa 

la cámara y el 
micrófono del 

Wii U Gamepad. 
Podemos elegir 
qué careto ver en 
grande con sólo 
pulsar un botón 
táctil. Ah, y por 
cierto, la segunda 
peana que viene 
con la consola 
está pensada para 
usarla con el Wii 
U Chat. 


JUGONES 
COMUNIDAD 


Punto de encuentro par: 


T 


Menü de usuario 


Actividad 


ONG 
rx 


AT e RC v M 
Ma A M A AE EET 


y " Comunidad de New SUPER MARIO BROS. U 


ofii ( [ UPI NO BRO U 


o 
RP 


Favorita 


Mensajes recientes Populares 


Notifirarinnes £e en 3 
MENSAJES A sa e 
A TUS AMIGOS 


Puedes mandai peticio 


Publicar 


nes de amistad a los usua 


rios de las Comunidades « 


? Nico Seguir L Solicitud de amistad 


Il wii u é magnifico!! Prossimo obiettivo Fifa13 


Italia 
!15 


No mostrar 
¿Qué tal Nacho? ¿Te has pasado la atracción Intermedio 


de Donkey de Nintendo Land? 


Amigos Sigue a Seguidores 


Mensajes Fas zy zs 100 


— [ Nico J 
otlicaciones 2 & Bello il Jukebox :) Hm g 
Pr Mota 


$9: Mo Er 


/ EL PERFIL 


MiiVERSE ES UNA RED SOCIAL “DE USUARIO 
PENSADA POR Y PARA JUGONES. EL Publicaciones, solicitar 
CONTENIDO QUE ENCONTRARÁS EN VIS 
ELLA ES SIEMPRE SOBRE JUEGOS. 


ontrasen 


* Debes usar al menos dos de los sigui 

de caracteres: letras, n 

(Para euros seguridad. te recomenda 
he corta 


a me 


Cancelar Enviar 


No utices el mismo carácter m 


+ No uses contraseñas tácies d adivinar o que 
ya ublices con otros serv 

+ La con ESOO Y nostre d le tu Nintendo Network ID 
no pueden ser iguales 


lespueés tienes 


un nombr 


antre € 


usua 


m "Gustavo EN  ... 


Una pestafia en 

la parte superior 
izquierda nos 
permite... idibujar 
en la pantalla! 
Puedes usar el 
stylus o el dedo, 
y con el stick 
cambias el color 
de los trazos. 
Quién sabe si 

en próximas 
actualizaciones 
recibirá más 
funciones. 


En el menü 
principal del chat 
tienes la agenda 
con todos tus 
amigos. Puedes 
ver quienes están 
conectados en 
ese momento y 
chequear si tienes 
alguna llamada 
perdida. Y desde 
este menü 
también 

se accede al 
Control Parental. 


Selecciona un usuario, 


wtolome 


Conversaciones: O 
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eShop: 


tu tienda online 


JUEGOS, VÍDEOS, DEMOS, CONTENIDOS 
EXTRA... EN LA TIENDA ONLINE 
ENCUENTRAS LO ULTIMO PARA Wii U. 


esde el mismo minuto de 

lanzamiento de la conso- 

la, la nueva eShop de Wii 

U ha contado con juegos 
de primerísima calidad creados por 
algunos de los mejores desarrolla- 
dores "indie" del mundo. Y, ade- 
más de estos juegos exclusivamen- 
te descargables, todos los títulos 
importantes que se han editado en 
formato disco se pueden descargar 
también al mismo precio al que se 
venden en las tiendas. 

Para comprar, tienes que afiadir 
saldo a tu monedero virtual a través 
de una tarjeta de crédito o, si pre- 
fieres no dar estos datos, usar los 
códigos que vienen en las Nintendo 
eShop Cards, a la venta en tiendas 
Gamestop, GAME o El Corte Inglés. 

Como ocurre en 3DS, la tienda 
será también el lugar del que des- 
cargarse nuevos canales o actuali- 
zaciones, así como demos y futu- 
ros DLC para tus juegos. También 
es posible ver vídeos, incluyendo 
los Nintendo Direct europeos con 
los que Nintendo anuncia periódica- 
mente las fechas de lanzamiento de 
sus juegos. Y ofrece servicios extra 
como un completo glosario del catá- 
logo de juegos de 3DS, tanto físicos 


El botón Home es un atajo 
hacia los menüs más 
importantes, incluyendo la 
sincronización de mandos. Y, 
atención, aquí está también 
el icono de gestión de 
descargas en el que puedes 
controlar qué descargas 
están en proceso y cuáles 
puedes ya instalar. 
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como descargables, con los datos 
de los mismos, pantallas, vídeos y 
críticas de usuarios. Además, no hay 
que olvidar que Wii U también tiene 
disponibles los servicios de Consola 
Virtual y Wii Ware: para acceder a 
ellos sólo hay que elegir la opción 
Menü de Wii en el menú principal de 
Wii U y, una vez en él, entrar en el 
Canal Tienda... como haces con tu 
Wii normal, vamos. Para que veas 
claramente las opciones, repasamos 
todas las pestafias tienda. 


Menü 

Aquí está la información de tu cuen- 
ta, tus movimientos y descargas, 
las opciones de configuración y el 
manual de uso de la eShop. 


Saldo 


Indica la cantidad de la que dispo- 
nes. Desde aquí puedes afiadir saldo 
con las Nintendo eShop Cards o con 
tu tarjeta (en cantidades fijas de 10, 
20, 60 o 130 euros). 


Buscar 

El buscador de la eShop incluye fil- 
tros como el tipo de contenido (pro- 
gramas o vídeos o un eficaz busca- 
dor por palabras clave). 


$9 Código de descarga 


Q Clasificaciones 


NOVEDADES DESTACADAS 


- AER 
ec | Li TN 
I "x LU 

Lo. 2 E 


( ¡OFERTAS DE LANZAMIENTO 


Mighty Switch Forc... ¡Ofertas de lanzamiento! 


= f- 
TUS RECOMENDACIONES C 
DEMOS 


PERSONALES 


[us recomendacio... Demos 


€ 


Inicio Switch Force!” Hyper E 


Trine 2” Director's Cut 


NUESTRAS SELECCIONES 


MENE 


Juegos de fiesta 


pusca deportes y fitness 


mm PAN 


) 


Led 
Deportes y fitness 


A a Om 
Tekken Tag 
VÍDEOS DESTACADOS 


A LA 
u 


AU 
LUE 0:01:45 


Zen Pinball 2: Tráiler Mighty Switch Force!" H.. 


NINTENDO eSHOP 


DESCARGAS DEMOS 
EXCLUSIVAS DE Wii U DE Wii u 


Descargas exclusiv... Demos de Wii U Disco de Wii 


ÚLTIMAS ÚLTIM 
NINTENDO 3DS NOVEDADES 


Nintendo 3DS Últimas novedades Últimos v 


DISCO DE 
DE SOFT 


Notificaciones 


atendo 
ect 


1/2012 


lo Direct 05/12/2012 


ZOMBI 


p M. 


za 


ZombiU 


UHECWTPOPUCURSET E RR 
Menos de 20 € 


iassin's Creed Ill 


ano Assault Neo 


Puddle 


MÁS VÍDEOS p> 
NUEVOS... 


Más vídeos nuevos... 


APLICACIONES DE 
Wii u 


Aplicaciones de Wi.. 


Menos de 20 € 


Nintendo Land” 


59.99 € 


Chasing Aurora 


o H 


Rabbids* Land 


Dl encontrarás 
juegos agrupados por temas, edades géneros... 


Aquí introduces los códigos de descarga 


de los que dispongas, de programas o 
contenido adicional. 


Podrás ver los juegos de la tienda 
ordenados por nota y las críticas de 
los usuarios sobre los mismos. 


Noticias sobre actualizaciones, nuevos 
lanzamientos, ofertas especiales... todo 
lo referente a novedades de la tienda. 


El principal escaparate, donde verás no 
sólo los juegos nuevos, sino también 
contenidos de interés como vídeos. 


Una lista de los juegos que más se ajus- 
tan a tus gustos en función de los que 
ya te hayas descargado. 


Para que pruebes gratis los juegos antes 


de comprarlos... Las primeras han sido 
de FIFA 13 y Rayman Legends. 


TZ E Trina 2: Director's Cut 


| d | Ver información 


——s Trine 2: Director's Cut: Video 


py Al ju 
críticas de lost usuarios, tráilers, vídeos... 


Trailers de juegos y vídeos especiales 
como los Nintendo Direct, entrevistas a 
programadores, diarios de desarrollo... 


Selección de los juegos y contenidos al 
mejor precio, y descargas gratuitas. 


Los ültimos juegos que han llegado a la 
tienda. Es la sección que debes mirar 
para conocer lo nuevo de un vistazo. 


Como en 3DS, Nintendo realiza una 
selección de juegos por categorías que 
pueden ser temáticas, por opciones 
online, por edades... 


Pestafias de acceso rápido a vídeos de 
especial interés por su actualidad o por 
el nümero de visitas recibidas. 


En un sólo y reducido menü tienes todas 


las pestañas necesarias para acceder a 
los contenidos principales de la tienda. 


TIENE UN 


INTERFAZ TÁCTIL QUE FUNCIONA 
DE MARAVILLA... Y LLEGA 
CARGADA DE CONTENIDOS 


FIFA 13 


net ndo | [8] | A Ver infor 


69,99 € 


E FIFA 13 Wii U Trailer 


OC i | o accedes al sitio de 
escada ya dóntenid5s informativos como trailers. entrevistas a desarrolladores, avances de juegos... 


1 


= 


Carly Rae ems onm 


* 


OLos vídeos los ves en "streaming": tráilers, 


puedes acceder a las 


Wii A Wii U 
Sí, puedes transferir 
muchos de los 
datos de tu Wii 
(Miis, juegos 
descargables o 
partidas guardadas) 
a tu Wii U. Vamos, 

la información 
importante. 
Necesitas un mando 
de Wii (Wii Plus 

o no), una tarjeta 

SD con al menos 
512 Megas libres y 
conectar a internet 
tu Wii y tu Wii U. 


Primero mete la SD en 
tu Wii U. Desde el menü 


| de Wii U accede a la 


emulación de Wii. Entra 
en Transferencia de datos. 


Ù 


Wii U se conectará al 
Canal Tienda de Wii. Bájate 
(gratis) la aplicación de 
Transferencia, selecciónala 
y ejecútala. 


5505000000009003200g0c00u0 


Saca la SD y métela 

en la Wii. Entra en el 
Canal Tienda, bájate la 
aplicación y ejecútala. Los 
datos de Wii se guardan. 


De nuevo, introduce la 
SD en la Wii U y ejecuta 
la aplicación. Los datos 
pasan a Wii U... y ya no 
están eones en d 
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Explorando 


EE ES EL MENÚ PRINCIPAL AÚN GUARDA 
E H SORPRESAS EN FORMA DE ACCESOS 
DIRECTOS. ECHAMOS UN VISTAZO. 


Puedes crear Mii desde cero o a 
partir de una foto (este sistema 
funciona mejor que en 3DS). El 
editor tiene las mismas opciones 
de creación que en la portátil, 
vamos, que es muy completo. Y 
es muy fácil pasar tus Mii de Wii U 
a 3DS y viceversa, conectando las 
consolas vía Wi-Fi o convirtiendo 
los Mii en QR Code y usando las 


z so C 
cámaras de portátil y mando. 
E 
mar, 01-01 12 00 G 5 
EMI In led [rye V, QQ ] 
OREA uari 
` * į PON A ICC 10 10) 
H A? ? | E " 
Q U^ gl ip E 
A 
E 
( 
ta. 
5 
E 
M" - 
i fi | 
[ Jecidi I 
OPara pasar Mii d a Wii U y viceversa, en la portátil ; le! 
elige la opción Editor Mii y luego Buscar Usuario. O saj 
HI | 
E] a 
g 6 Kim 
= 


El acceso al sitio de vídeos online está instalado de 
serie en el menú principal de la consola. Es el You 
Tube de siempre pero con un interfaz adaptado a 
la consola: podemos ver los vídeos en la tele y los 
datos y comentarios en la pantalla de mando. 


El navegador específicamente diseñado para 
consola es excelente en rapidez y manejo, y 
también aprovecha las dos pantallas para mostrar 
las web en la tele y un completo interfaz táctil en 
el mando, que incluye opciones como favoritos. 


| Walmart Employees President Obama: "I'm 
Throwing iPads Really Proud of All of 


[GAME 
ario! 


Wii 


jii U aprovecha las pantallas de TV y mando. 


onito y fácil de usar. Un genial navegador. 
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para apasionados RETRO como tú 


EO-GEO | SONY | RRCRD 


AMSTRAD | COMMODORE | SEGA | NINTENDO | ATARI | SINCLAIR | N 


Género Plataformas 
Compañía Disney 
Jugadores 1-2 
Precio59,95€ .  . 


Argumento 
Mickey y Oswald 
tienen que colaborar 
para reconstruir 

los desperfectos 
causados por los 
terremotos. ¿Quién 
será el culpable? El 
Doctor Loco dice 
que él no ha sido... 


disney.es/EpicMickey i 


Nadie se olvidará jamás de estos dibus 


os usuarios de Wii ya tuvimos 

la suerte de disfrutar con las 

andanzas de Mickey y Oswald 
en El Páramo, una tierra a la que van a 
parar los dibujos animados olvidados 
de Disney. Después de acabar con la 
Mancha (no la del Quijote, sino una pin- 
tura que había convertido a sus habitan- 
tes en malvadas criaturas en la primera 
entrega) ahora nos enfrentamos a unos 
devastadores terremotos que han des- 
truido el Páramo. El Doctor Loco, causan- 
te de todos los males del juego original 
vuelve, a ritmo de canciones, para ayu- 
dar a nuestros héroes, supuestamente. 


El villano de la saga jura y perjura que 
ha cambiado de vida. Sabedor de que 

la müsica amansa a los dibus, deci- 

de ponerse a cantar pegadizas cancio- 
nes. Este uso de la tradición musical de 
Disney es uno de los elementos más lla- 
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| 
| | ) a mi 
dn Ne / TA ls 


mativos de esta nueva entre- 
ga, aunque no el único. Como 
sabéis, Mickey y Oswald tie- 
nen que trabajar juntos para 
poder avanzar en la aventura. 
Con el Wii U GamePad con- 
trolamos a Mickey, aunque un 
segundo jugador puede unirse a la 
partida en cualquier momento para 
controlar a Oswald. No se ha incluido 
la posibilidad de jugarlo online, ya 


¡Échame un cable Oswald! 


La cooperación es el pilar fun- 
damental de la aventura. La 
cosa empieza de un modo muy 
sencillo, como activar interrup- 
tores dobles o agarrándonos a 
Oswald para planear largas dis- 
tancias. Más adelante hay que 
poner en juego las habilidades 
de ambos al completo. 


AQUEL DOCTOR TAN LOCO \ MENOS LOCO AHORA ESTÁ 


No todo 
es pintar 


El pincel también 
sirve para hacer 
que los enemigos 
se vuelvan 
buenos, o no, lo 
que influye en el 
final del juego 
que veremos. 


- 


pa 


que solo podemos hacerlo a pantalla par- 
tida. Cada héroe cuenta con sus propias 
habilidades. El icono de Disney vuelve a 
hacer uso de su pincel mágico (afana- 
do al “despistado” mago Yen Sid) para 
materializar o disolver partes del esce- 
nario, como un pintor de brocha gorda 


que lo pone todo perdido pero a lo bestia. 


También puede atacar a los enemigos o 
convertirlos en aliados y, como novedad, 
hacer levitar algunos objetos para resol- 
ver puzles. 
Pues sí, Oswald, por su parte puede 
planear haciendo girar sus orejas 
como un helicóptero, lanzar una 
de sus piernas para alcanzar obje- 
tos lejanos y sobre todo usar su 
mando a distancia. Este con- 
trol remoto le sirve para acti- 
var todo tipo de artefactos y 
para atacar a los enemigos, 


t 


LA GOOPERACG IÓN 


voy 


E " N" 


ab TRE MICKEY 
Y O S WALD ES LA 


] JI VERTIDA BASE 
DEL JUEGO 


por ejemplo. Pese a todas estas virtu- 
des, que no son pocas, el juego mues- 
tra varios fallos. Técnicamente es muy 
justito, la cámara ha mejorado respecto 
a la primera entrega aunque aún falla, 
pero el control se lleva la peor parte. 
Resulta muy impreciso e incluso reac- 
ciona con algo de retardo a nuestras 
órdenes, en especial durante las fases 
en 2D. Además, echamos en falta contar 
con mayor libertad para disolver o crear 
escenarios a nuestro antojo. No obstan- 
te, estamos seguros de que los fans de 
Mickey lo volveréis a pasar genial. € 


A 
Gus 
Prueba a darle una descarga al interruptor que está 
conectado a la máquina, a ver si así se pone en marcha, 


El tanda: -mapa 


En el Wii U GamePad podemos ver un 
completo mapa. Y hacer zoom o activar 
distintas leyendas, para ver la situación 
de las salidas del nivel, nuestro objetivo, 
los puntos de interés e incluso la ubica- 
ción de coleccionables. 


Ə Puntuaciones 


EEE S). E | 


[ILon ejo v IO peo! | 


p" E > $3 Cuenta con e es algo fallón 
una bue- y la cámara 
na a cantidad de nos deja "ven- 
misiones. La coo- didos”. Solo hay 
peración al jugar pantalla partida, 
con un amigo. no modo online. 


i In c Pm 
Mickey y y OS. 
diversión en compafiía 


Un juego lleno de buenas ideas y 
conceptos... que el control apro- 
vecha solo en parte. La cantidad 
de misiones, la fórmula de coo- 
peración y los extras vuelven a 
subir el nivel, y al final el conjunto 
luce bien y tiene encanto. 


- eria 


Parece un juego creado para Wii y 
llevado a Wii U. Esperábamos algo 
más que un simple ‘port’. 
. LE 4 
ODiversión xx 
La aventura es bastante completa, 


aunque los fallos en la cámara y 
en el control no molan. 


Multijugador X 


El cooperativo es la verdadera 
salsa del juego, aunque cuando la 
CPU controla a Oswald funciona. 


O Duración dk 


Unas 20 horas si queremos hacer- 
nos con los coleccionables, los 11 
disfraces, los 12 espíritus... 


Menos que... 


Más que... 


Disney Epic Micke New So er Mario 
(WD Y P 7 Bros. U P 
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Género Acción 
Compañía Tecmo Koei 
Jugadores 1-8 

Precio 69,95 € 
www.nintendo.es 


Argumento 

Ryu Hayabusa 
recibe una maldición 
en una de sus 
misiones. Nuestro 
objetivo: acabar con 
los sanguinarios 
terroristas antes 

de que la maldición 
consuma a Ryu. 


n ninja, una katana con la que des- 

membrar al que se interponga en 

nuestro paso, shurikens, magias 
especiales... Desde luego, el concepto de 
Ninja Gaiden 3: Razor's Edge, es un clá- 
sico videojueguil: combates sin muchas 
complicaciones. La versión "normal" 
de las otras consolas fue muy criticada 
en su momento, así que Team Ninja ha 
introducido una buena cantidad de cam- 
bios en esta entrega especial para Wii U. 
Para empezar, y quién lo diría, estamos 
ante la versión más sangrienta, con sal- 
picaduras y sangre a borbotones, pero 
eso no es lo importante. 


Técnicamente es calcado al original, 
incluso en algunos aspectos es más 
flojo, pero... ¿y en lo jugable? Pues se 
han introducido muchas novedades y 


mejoras. Ayane, una de las luchadoras 
de Dead or Alive, protagoniza algunos 


(+) REVISTA OFICIAL NINTENDO Nº 243 


Una katana que parece de “plastiquete” 


1 


espisodios de la campaña, ofrecien- 
do variedad al desarrollo gracias 

a su estilo de lucha ágil y frenéti- 
co. Además, se han incluido más 
armas para Ryu, como unas garras a lo 
Lobezno, una guadaña, un arco, nuevos 
ninpos (que son las magias especiales), 
etc... aunque lo mejor es el sistema de 
progresión. Vamos recibiendo puntos de 
karma según el tiempo que invirtamos 
en cada sección, la energía con la que 


Espadazos para mayores de edad 


Una muestra más de que a b: 
Nintendo ya no le importa 
"mojarse" con juegos bestiajos. 
Razor's Edge es la versión más 
sangrienta de todas y la única 
que incluye desmembramien- 
tos. La verdad es que al final te 
acostumbras, pero resulta real- 
mente brutal al inicio. 


Controlar a Ayane es uno de los extras de la versión Wii U. Las misiones que 
protagoniza tienen un desarrollo igualito a las de Ryu, pero aün así, nos han encantado. 


Ser Samurái 
no es fácil 


La dificultad 
de este título 
puede llegar a 
ser endiablada. 
Podemos pasar 
30 minutos para 
matar a un jefe 
final, y eso en el 
modo normal. 


acabemos, etc... que luego podemos gas- 

t tar en nuevos golpes, ninpos, combos y 

! demás. La dificultad, uno de los elemen- 
tos más criticados de las otras versio- 
nes, ha aumentado muchísimo, lo que 
puede llegar a desesperar. Los enemigos, 
en especial los jefes finales, nos hacen 
mucho más daño, mientras que nuestra 
espada parece de goma y no hace dema- 
siado dafio, aunque acabe desmembran- 
do a los enemigos. La aventura supone 
un reto para los más jugones, cosa que 
se agradece, pero es que el control no 
está a la altura de semejantes exigencias 
en los combates. Una lástima. 


Eso sí, Razor's Edge sigue teniendo 
—. muchos de los problemas del Ninja 
Gaiden 3 original. Los escenarios, aun- 
que algo variados en ambientación, 
están casi vacíos y el diseño de niveles 
se repite hasta la saciedad: pasillo, arena 


ATI D AT wga A Gd A [v Y r X d yr 
NINJA GAJDEN 5 


de combate, pasillo, arena... La cámara, 
aunque algo mejorada, nos deja vendidos 
en los combates, sin saber ni tan siquie- 
ra dónde estamos en mitad de la vorági- 
ne de sangre y enemigos. Los desafíos 
online cooperativos son divertidos, aun- 
que no se puede decir los mismo de las 
peleas competitivas para 8 jugadores. 
Lo bueno es que nuestro personaje tam- 
bién evoluciona con karma como en la 
campaña y podemos desbloquear trajes, 
armas... Esta versión mejora al original, 
pero el conjunto no está a la altura de la 
saga ni de otros títulos del género. 


Ə Puntuaciones | 


| Valoracione 
S Gráficos 
asado todo este tiempo. 


Diversión 


A 


Da gusto ver un juego así en HD, 
pero esperábamos mucho más 


Ak 


a 


“La variedad de armas ha aumentado considerablemente. Tenemos 6 distintas, que 
vamos desbloqueando al avanzar en la aventura y que podemos mejorar gastando karma. 


El GamePad “picante” 


El mando de Wii U nos sirve para con- 
sultar los combos disponibles o cam- 
biar rápidamente de arma, aunque lo 
más “japo” y extraño es que podemos 
mover la "delantera" de todas las chi- 
cas del juego. ¡Menudos looocoooos! 


J y) v lO E 
1v y i | 


Es especta- e La dificul- 
“2? cular en los tad puede 
combates, tiene ser demasia- 
bastantes nove- do. El control 


dades y jefes 


falla mucho y es 
finales brutales. 


demasiado lineal. 


Es entretenido, pero la elevada TEM EE UAE | 


dificultad unida a un control muy 


mejorable, lo estropean. 


S Multijugador dk 


El cooperativo tiene su punto, pero 
el modo competitivo se queda 
algo corto y hay muy poca gente. 


Jo 


2 Duración 


La campafia supera las 12 horas 
gracias a los afiadidos, y el online 
aporta unas cuantas horas más. 


Men in Black (Wii) 


(IEAA 
= 7 7 
Batman Arkham 

City Armoured Ed. 


Habrá que esperar 
ala cuarta entrega 
Aunque el juego incluye algunas 
mejoras interesantes y exclu- 
sivas de la versión de Wii U, el 
resultado final mantiene los 
mismos problemas del original, 
como la cámara, el control y lo 
lineal de su desarrollo. 
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Género Plataformas 
Compañía Disney — 
Jugadores 1-2 


Precio 45,95€ . 


Mickey y Oswald 
deben colaborar 
mientras recorren el 
Páramo reparando 
los daños causados 
por los terremotos. 
Y todo eso ¿con la 
ayuda del Dr. Loco? 


a aventura tiene 
pa finales distintos, 


dependiendo de las 
decisiones que 
tomemos à 
avanzar 


i pensabas que estos dibus vol- 
verían al olvido después de que 
Mickey repintara el Páramo en 
la primera entrega, te equivocabas. 
Desde luego, los problemas no se han 
olvidado de ellos. Esta vez tenemos 
que hacer frente a unos 
extraños terremotos que 
están destruyendo el mun- 
7— do de Oswald y sus amigos. El 
Doctor Loco aparece en esce- 
na, cómo no, arrepentido y con 
ganas de ayudar, aunque 
. nuestros amigos no se 
fían mucho, la verdad. 


En esta ocasión no va a bastar con que 
Mickey suelte unas pinceladas aquí y 
allá, si no que tiene que colaborar a lo 
largo de toda la aventura con Oswald, 
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complementando sus habilidades. 
Como ya sabes, Mickey puede disolver 
o materializar partes del escenario gra- 
cias a su pincel mágico, realizar saltos 
dobles y, como novedad, hacer levitar 
objetos para resolver algunos puzles. 
Un amigo se puede unir a la acción en 
cualquier momento (a pantalla partida) 
controlando a Oswald, lo que resulta 
más divertido y mejora la inteligencia 
de la CPU, que es la que se encarga de 
manejar a Oswald si no tienes amigos 
cerca. El conejo puede usar su mando 
a distancia para activar aparatos, ata- 
car a los blotworx o lanzar una de sus 
patas como un bumerán (y alcanzar 
objetos lejanos). 

Otra de las novedades son las nume- 
rosas canciones que nos amenizan 
la aventura al estilo de una película 
Disney. Eso sí, seguimos echando en 


N Aickey V 

Oswald, es la clave 
de esta nueva 
aventura. 


Mickey y Oswald te retan a trabajar en equipo. Sí, es divertido. 


falta más libertad con el pincel y un 
control preciso para los exigentes 
momentos plataformeros, en especial 
para las fases en 2D, donde inexplica- 
blemente todo es más complicado. 


O Puntuaciones 


SGráficos OK 
2 Diversión Xo 
OMultijugador sd 
2 Duración oc 
venase durae er MEMINI 


tud; el control es impre- 
ciso y las zonas donde 
usar el pincel, menos de 
las que nos gustarían. 


Nintendo eShop 
TITTLE 
INFERNO 
s FC 
, Descargas Wii U - 


n»; 


Género Puzzle 


d 


Jugadoresi - 
Precio 14,99 € 


littleinferno.com - 


Argumento 

El mundo exterior 
se ha convertido en 
un lugar tan gélido 
e inhóspito que nos 
pasamos el día en 
casa, realizando 
pedidos de juguetes 
para luego quemar- 
los en la chimenea. 


ELDATO 
1 catálogos de 
29 ductos, con un 
total de 140 objetos 
surrealistas y 99 
combos por 
descubrir 


ecir que World of Goo fue el 

mejor juego de WiiWare es 

poner la mano en el fuego, y 
lo hacemos sin miedo a chamuscar- 
nos. Los tres genios del estudio 2D Boy 
han montado una nueva fábrica virtual 
llamada Tomorrow Corporation, que 

ahora se dedica a la producción de 

juguetes... que usamos como lefia 
para nuestra chimenea interactiva. 


imagina ser pirômano 
Little Inferno no es exacta- 

à mente un juego, sino una 
experiencia vital concen- 
trada en ese cálido cubí- 
culo, que sirve como único 

refugio para resguardarnos 

del frío invierno exterior. En 
este confortable bünker, sólo 
podemos realizar una acción: que- 
mar objetos para ganar mone- 
das con las que desbloquear nue- 
vos catálogos de productos cada 


vez más estrambóticos. Entre ellos, 


encontramos comida para hipsters, 
artículos de gimnasio para macho- 
tes y el que más nos ha encandila- 
do: el catálogo indie-retro, plagado 
de referencias a otros juegos como 
Tetris, Plants vs Zombies, Super 
Meat Boy o el propio World of Goo. 
La mecánica es tan simple como 
combinar esos objetos mediante 
ensayo y error para desencadenar 
hasta 99 combos distintos, y sólo 
disponemos de una pista: los juegos 
de palabras que dan nombre a cada 
combo que figura en el listado. Los 
objetos inflamables son tan dis- 
pares como un televisor, una sierra 
mecánica, bombas, cereales, robots, 
peluches vivos, pequeños planetas... 


y cada uno prende de una forma. Por 


alguna extrafia razón, la hipnótica 
física del fuego y la satisfacción de 


dar con las combinaciones correctas 


resultan todo un vicio. Sin embargo, 
el verdadero calor no lo desprenden 
las llamas, sino la relación con nues- 


| 


se puede jugar 
integramente desde 
el Wii U GamePad, 
donde creamos las 
llamas con el stylus. 


¿Cuántas horas te crees capaz de pasar frente a una chimenea? 


tra vecina Azucarilla, que constituye 
el hilo conductor de una melancólica 
historia acompafiada por una ban- 
da sonora brillante. Pero las brasas 
de esta placentera rareza se apagan 
rápido: os durará menos de cinco 
horas y no todos captaréis su sensi- 
bilidad y encanto, sobre todo si bus- 
cáis escenarios variaditos. O 


S Puntuaciones 


S Gráficos kkk 

Diversión yox 

S Multijugador NO TIENE 

S Duración dk 
“Valoración . —  — 

cal de eshop pero su IAS) 


peculiar mezcla de puzle, 
aventura gráfica y “simu- 
lador de chimenea” se 
nos ha hecho corta. 


8l 
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Novedades 


Nintendo 


Descargas Wii U 


= 
iz 
N^ 
“Género Plataformas i 
Compañía Frozenbyte 
Jugadores 1-3 — 
Precio 16,99 € E 
www.trine2.com i 


EF y . 2 


Fa 
ur 


Argumento 

EI Trine reclama la 
presencia de los 
héroes Pontius, 
Amadeus y Zoya, y 
les embarca en una 
aventura que les 
llevará por lugares 
infestados de 
trampas y duendes. 


a Nintendo eShop despega con 
De en Wii U con juegazos como 

Trine 2, uno de los más recomen- 
dables de todo el catálogo de la consola. 
Ofrece una magistral mezcla de géne- 
ros en un mundo de fantasía clásica que 
combina plataformas de desplazamiento 
lateral con elementos roleros, momentos 
de acción e ingeniosos puzles en los que 
tendréis que aprovechar las habilidades 
de los tres héroes protagonistas. 


Trío de ases 

Podemos alternar en todo momento 
entre los tres personajes, y cada uno 
cuenta con características y habilida- 
des muy diferentes. Zoya, la ladrona, es 
perfecta para moverse en los escena- 
rios gracias a su agilidad y a que puede 
engancharse a superficies de madera 
con su gancho. Además, con su arco es 
capaz de lanzar flechas muy ütiles en 
más de una ocasión. Amadeus, el mago, 
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Director's Cut 


Genial dosis de acción, puzles y platafor 


P 
posee interesantísimas habili- f. 
dades como mover objetos sin a 
tocarlos y crear plataformas, 
y su talento es fundamental 
para resolver puzles. Por último, N 
Pontius el caballero es el forta- 
chón que más fiable resulta a la hora 
de destruir partes del escenario con 
su martillo y repartir golpes a los ene- 
migos, que van desde distintos tipos de 
duendes a arañas gigantes y dragones. 


/ 


Todo el juego puede disfrutarse 
en la pantalla del gamepad, así 
que podéis decidir entre esta 
pantalla y la de la tele. Además, 
también podéis escoger para 
ciertas acciones entre los boto- 
nes del mando y los botones 
táctiles del gamepad. iHay 
opciones para todos los gustos! 


¡Hay momentos de acción en los que la espada de Pontius es la solución más sencilla, 
aunque también puedes cargártelos con las flechas de Zoya. iA por esos duendes! 


Amadeus, 
el mago 


Muchos de los 
puzles requieren 
la presencia de 
vuestro valioso 
mago, que entre 
otras cosas 

es capaz de 
mover objetos a 
distancia. 


Y por cada 50 de los ítems genéricos del 

juego acumulados, podréis desarrollar las 

habilidades de vuestros héroes y afiadir 
«nuevos talentos, como por ejemplo hacer 
levitar a los enemigos con Amadeus y 
lanzar el martillo de Pontius. Además, la 
mejor manera de combinar los poderes 
'de vuestros héroes es disfrutar de su 
maravilloso cooperativo para hasta tres 
personas, el punto más fuerte del jue- 
go. Así es aun más divertido, y se puede 
jugar tanto en modo local como online. 


Y en todo momento destaca el magnífi- 
co apartado artístico y visual del juego, 
lleno de colorido y escenarios perfecta- 
mente recreados como bosques, cuevas 
y castillos. El juego dispone de 20 lar- 
gos niveles: 13 de la aventura principal, 6 
de la expansión Amenaza Goblin (hasta 
ahora exclusiva de PC) y uno totalmen- 
te nuevo que se desbloquea al encontrar 


Wii U T P 


Wii U SE LUCE 

GON EL SOBERBIO 

A APARTA DO VISUAL 
ARTISTICO DE 


Lp TE a | 


4 GEM VS de d b 
E ua À En m U EGO 


una serie de objetos ocultos. ¡Todo un 
reto! No cabe duda de que estamos ante 
la experiencia definitiva de Trine 2, que 
además saca un buen rendimiento del 
gamepad y también se adapta a todos 
los gustos al permitir el uso de wiimote 
con nunchuk y mando clásico. 

Además, una próxima actualización 
gratuita (probablemente esté disponi- 
ble cuando leáis esto) añadirá soporte 
para Pro Controller y chat de voz online. 
Mención especial merece la genial ban- 
da sonora de Ari Pulkkinen (compositor 
de Angry Birds). 


Hasta tres jugadores pueden compartir la experiencia en cooperativo y repartirse a los 
héroes. La unión hace la fuerza, y además tres cabezas piensan mejor que una. 


Árbol de habilidades 


En los niveles veréis unos ítems azu- 
les que, si recogéis, os servirán como 
puntos para mejorar a vuestros héroes. 
Para conseguir las habilidades más 
poderosas, tendréis que desbloquear 
primero las anteriores de su rama. 


9 Puntuaciones 


A Las distintas Jugar solo 
S Gráficos IA O Dobiidades también 
Uno de los títulos más bonitos de de los persona- mola mucho, 


Wii U, con un brillante uso del color 
soberbia iluminación. 


Diversión oo x 


El equilibrio entre los tres perso- 
najes es el corazón del j juego, yel 
diseño de niveles su columna. 


S Multijugador Xo 


Excelente cooperativo, que fun- 
ciona Lo tanto en una misma 
consola como jugando online. 


O Duración Xo * 


Puedes pasártelo en unas 10 
horas, pero serán muchas más 
si quieres completarlo todo. 


jes, el coopera- 
tivo, el apartado 
visual, la müsica. 


pero no es tan 
divertido como 
el cooperativo. 


Una compra digital 


muy recomen fable 


Si te interesan mínimamente los 
juegos de desplazamiento lateral 
y los puzles, este título es irresis- 
tible, y más aún si vas a jugarlo 
en compañía (ya sea personal o 
virtual). Es divertido y una delicia 
para los ojos y los oídos. 
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Menos que... 


Más que... | 
> 


New Mario Bros. U 


Chasing Aurora 


E 
A^ 

Género Aventura — — 

Compañía Warner Bros. 

Jugadores 1-2 

Precio 39,95 € i) AS 

thelordoftherings.lego.com. 


Frodo, Sam, 
Aragorn, Légolas y 
todos los persona- 
jes del universo de 
Tolkien deben poner 
a salvo el anillo de 
poder que gobierna 
a todas las especies. 


Jugamos 18 
niveles en los. 
diversos escenarios 
de la Tierra Media, 


con más de 
personajes 


ndiana Jones, Piratas del Caribe, 

Star Wars, Harry Potter, Batman 

2: DC Super Heroes hace tan solo 
unos meses y ahora le llega el turno a 
la trilogía de Tolkien. O, mejor dicho, a 
la trilogía de Peter Jackson; el juego de 
El Señor de los Anillos es tan fiel a 
las películas que asusta. 


La jugabilidad y estructura del 
juego siguen la estela de LEGO 
Batman 2. Vuelve a incluir un 
mundo abierto para explorar 
durante un prólogo y 18 fases 
diferentes. Los momentos épi- 
cos de las películas se viven 
de forma extendida en esta 
aventura, incluyendo 
detalles que desea- 
ríamos haber vis- 


to en el cine. Este LEGO es fácil; ape- 
nas hay penalizaciones por morir y no 
encontramos ningún reto, pero es tan 
extenso y divertido que garantiza un 
gran factor 'rejugable'. Hay infinidad 
de misiones secundarias y colecciona- 
bles que recoger y millones de piezas y 
monedas. Y el modo para dos jugado- 
res es la mejor forma de disfrutarlo. 

En este título podemos vivir varias 
historias de forma paralela, con per- 
sonajes en diferentes escenarios y 
eligiendo cualquiera de los bandos en 
todo momento. Si jugamos a dobles, la 
pantalla partida facilita el asunto. Eso 
sí, seguimos echando en falta el coo- 
perativo online para completar la expe- 
riencia. Junto a esto, la banda sonora 
de sobresaliente de Howard Shore. 

El juego ha sabido adaptar una de las 
partituras más famosas de la historia 


e 
Y cada uno 


habilidades que 
tendremos que 
aprovechar.. 


La buena fama de Lego sigue extendiéndose como la pólvora 


del cine incluso en los momentos de 
exploración. Al final queda una expe- 
riencia de juego con infinidad de posi- 
bilidades que compensa su facilidad 
con un desarrollo dinámico. 


S Puntuaciones 


Gráficos oc 
2 Diversión Xo 
OMultijugador dk 
2 Duración oo 
ESDLA Rete la fecha. Total 


Fiel, divertido, con una 
ambientación genial y 
montones de detalles. 
TT Games se supera. 
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ido éShop 


Nintei 


- 


Género Acción 

Compañía Broken Rules 
Jugadores 1-5 A 
Precio 9,95 € 
chasing-aurora.com 


Fink, Ruth, Storm, 
Fex y Solitude son 
cinco pájaros que 
viven en plena 
naturaleza... y cuya 
mayor afición es 
perseguirse en 
pruebas de juego 
multijugador. 


20 niveles 
a jugador y 12 


ue mezclan t 
estilos de juego 
distintos 


nos 
convertimos 


en pajaros que 
compiten en varios 
“pilla-pllla” 


Que el juego asimétrico mola lo saben hasta los pájaros 


| estudio austriaco Broken Rules 
E o: su imaginación con 
taformas para WiiWare en el que, en 
lugar de mover al protagonista, rotá- 
bamos los escenarios. Así que no 
nos extrafia que, para debu- 
tar en la eShop de Wii U, se 
hayan atrevido con un concepto tan 
novedoso como el juego asimétrico. 
Y en un título protagonizado por pája- 
ros... ése puede ser más original? 


Chasing Aurora nos traslada a un 
mundo 2D en el que la naturaleza 
está hecha de papel y pintada con 
colores pastel y texturas planas. 
Todo muy bonito y muy sencillo... 
como también lo es el control: des- 
plazamos a nuestro pájaro con el 
stick izquierdo, con un botón damos 
un aleteo para impulsarnos y con 
otro caemos en picado. Y así, sur- 
cando los cielos, disfrutamos de 


And Yet It Moves, el original pla- 


un modo para un jugador en el que 
recorremos circuitos contrarreloj, 
pasando por todos los checkpoints 
para conseguir multiplicadores y 
ganando de paso algunos segundos 
para intentar prolongar el tiempo de 
juego. Además de ser hábil para evi- 
tar obstáculos naturales, aprenderte 
los circuitos nos permitirá mejorar 
nuestra trazada. Y, aunque el plan- 
teamiento es muy básico, te picas si 
buscas mejorar tu puntuación. 

Pero la auténtica "chicha" de 
Chasing Aurora está en los modos 
multijugador. Hay 3 tipos de prue- 
bas, que se intercalan en diferentes 
trofeos: en Freeze Tag, el jugador 
con el Wii U Gamepad, con una vista 
más amplia, debe tocar a los otros, 
que no pueden separarse o saldrán 
de la pantalla y estarán vendidos. 

En Hide & Seek, 4 jugadores juegan 
a pantalla partida en la tele y persi- 
guen al jugador del mando de Wii U; 
y en Chased, la vista de los 5 jugado- 


res es la misma, y todos luchan por 
conseguir un orbe... pero la cámara 
sigue a quien lo tiene, y los que salen 
de escena quedan eliminados. Y la 
sencillez, tanto de control como de 
planteamiento, hacen que el juego 
divierta desde el primer minuto, 
aunque a la larga le falte algo de 
profundidad. 


9 Puntuaciones 


Gráficos xx 

ODiversión kkk 
Multijugador dx 
Duración NOA 
Mcd 1 


que precisamente por 
eso es ideal para parti- 
das multijugador rápi- 
das y divertidas. 
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Nintendo eShop 


Género Puzle + Saltos 
Compañía WayForward 
Jugadores 1 E 
Precio 9,90 € 
WWw.wayforward.com ) 


| estudio americano Wayforward, 
E sms de joyas para DS como 

Aliens Infestation y de algunos de 
los mejores títulos de DSiWare, tenía que 
estar presente en el debut de la nueva 
tienda virtual de Wii U. Pocos días des- 
pués de su puesta en funcionamiento, 
ha lanzado Mighty Switch Force! Hyper 
Drive Edition, versión especial de su jue- 
go descargable de 3DS. El desarrollo es 
idéntico, pero los gráficos han sido com- 
pletamente redibujados y, atención, se 
ha afiadido una versión Hyper de cada 
nivel que encantará a los fans del original. 


Las Hooligans Sis- 
ters han escapado 
y andan sueltas por 
los niveles. Menos 
mal que Patricia 
Wagon, agente de 
policía, no cejará en 
su empeño de me- 
terlas entre rejas... 
Mighty Switch Force! es una originalísi- 
ma mezcla de saltos y puzles, que ade- 
más tiene un argumento bastante diver- 
tido: Patricia Wagon, poli del futuro, debe 
recorrer los niveles en busca de las cinco 
prisioneras escondidas, haciendo uso de 


su pistola láser, su capacidad de salto... 


Elo) REVISTA OFICIAL NINTENDO Nº 243 


Otro buena compra de la nueva eShop de Wii U 


Hype ccil y 
s dificil 
esafiante 


y un objeto muy especial: con sólo 
pulsar un botón, la sirena que lleva 

en su cabeza altera los bloques que 
pueblan los escenarios, y los que eran 
intangibles se tornan sólidos, y vicever- 
sa. Ya te puedes hacer una idea de cuál 
es el uso más sencillo de este poder: 
saltas desde un bloque sólido a otro 
intangible y, bang, antes de caer al 
vacío, usas la sirena. Pero esto es sólo 
el principio. Los niveles de Mighty Switch 


Aunque podría parecer que 
cuando descubres cómo se 
pasa cada nivel repetirlo pier- 
de interés, es casi al contrario: 
todos están pensados para que, 
si eres hábil, puedas recorrerlos 
a toda velocidad... Y después 
puedes comparar tus récords 
con los de otros jugadores. 


* : 120.00 


DEl objetivo de cada nivel es atrapar a las cinco hermanas Hooligan. Están quietas en 


OSi Patricia solidifica un bloque intangible cuando un enemigo pasa por él, este sale 


un punto del nivel, pero para alcanzarlas hay que saltar y usar los bloques con inteligencia. disparado contra la pantalla... pero cuidado, que en esa situación a ella le pasa lo mismo. 


* EL 


Muévete con 
inteligencia 


La mecánica 
mezcla con 
brillantez saltos y 
puzles. Hacemos 
desaparecer y 
aparecer bloques... 
mientras saltamos 
entre ellos. 


Force! son cada vez más extensos e 
intrincados: aparecerán bloques que te 
lanzan como un cañón y que se enlazan 
uno tras otro al más puro estilo Donkey 
Kong, enemigos explosivos a los que ten- 
drás que guiar para que destruyan pare- 
des, bloques que no se alteran cuando 
usas tu sirena si estás sobre ellos... 

Con elementos muy sencillos, el jue- 
go tiene una capacidad asombrosa para 
hacer que cada nivel sea diferente. En 
algunos lo más importante es nues- 
tra capacidad para saltar, en otros pul- 
sar con precisión para usar los bloques 
cañón, otras veces pensar para descu- 
brir cómo, mezclando estos elementos, 
podemos encontrar a las fugitivas... 


"222 


Mas dificil... todavia 

Si no probaste el juego de 3DS, Mighty 
Switch Force! es una gran compra a 
un precio excelente. Lo que le falta en 
espectacularidad gráfica lo compensa 


GADA NIV E | 


i OFT 4 E ¿6 i |> NT JEVAS a 


MEGANIGAS Y EL 
J UE! GO SIEMPRE 
SORPI] IREN! DE 


e 


con creces con su imaginativo disefio 
de niveles. Pero, ¿merece la pena si ya 
lo tienes en la portátil? Pues la respues- 
ta es sí... si el original te gustó mucho. 
Los 21 niveles son idénticos, y el ünico 
afiadido es la versión Hyper de cada 
uno de ellos que desbloqueas al superar- 
los todos. Es más difícil y retadora (de 
hecho, ármate de paciencia para superar- 
la), y mejorar tus tiempos en ellos puede 
ser un auténtico vicio. Y es que Mighty 
Switch Force es uno de esos juegos que 
te retan a jugar cada vez mejor. ¿Te 
atreves a aceptar el desafío? € 


Pásalo al mando 


El juego tiene modo Off-TV, y se juega 
perfectamente en la pantalla del man- 
do. Pero la verdad es que la usa para 
poco más... Cuando jugamos en la tele, 
muestra un radar que nos indica la 
dirección de la convicta más cercana. 


> Puntuaciones 


i ilo raciones — | Lo Y 18 ¡Or y Í lo peor : | 


y Su mez- Si te lo bajas- 
OGráficos m G ' cla de sal- e te en 3DS, es 
El disefio 2D de los personajes es tos, puzles y el mismo juego 


sencillito pero simpático. Eso sí, los 


: más los niveles 
escenarios son algo sosetes. 


Hyper... 


una chispita de 


acción funciona iensa si 


1 a de maravilla. merece la pena. 
ODiversión xxx i 
Desafía tu habilidad e inteligencia FT NEUE | 
de manera edle ANE frus- EN A UDI METE | 
tra morir cerca del final del nivel. 
Saltos, AEREOS y 


Multijugador xi: 
No tiene, pero el ránking online 
garantiza buenos piques para 
mejorar nuestras marcas. 


O Duración dk 


Superar los 21 niveles y su versión 
Hyper te llevará unas cuantas 
horas. Después, a mejorar tiempo. 


toneladas de ingenio 


Un juego ünico, que nos exige 
ingenio, habilidad y precisión al 
saltar, y que combinando ele- 
mentos muy sencillos sabe hacer 
distinto cada nivel. A veces es un 
pelín difícil y 21 niveles no son 
muchos, pero merece la pena. 


| Cinna 


Crush 3D (3DS) 


Little Inferno 
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Género Fútbol 

Compañía Konami 
Jigadores 1:20 09 a 
Precio 29,95 € 
www.gaming.konami.com 


Básicamente ganar, 
ganar y ganar en 
una buena cantidad 
de modos de juego, 
como Liga Máster, 
Ser un Leyenda y 
sobre todo la Copa 
Libertadores y la 
Champions League. 


4 ligas con 
lioe a 
completo, 
Champions League 
y Libertadores, 
Liga Máster... 


El 
estilo de juego es lo 
mas pareeido a un 
partido que puedes 
jugar en 3DS 


A Vista Y Guardar 


O Ctrl an Terminar 


El balón de oro este afio en 5DS es para... la saga de Konami 


arece que la Liga 2013 va a cam- 
biar de dueño, pero no va a suce- 
der lo mismo en 3DS, ya que PES 
vuelve a hacerse con la corona futbo- 
lera un afio más. A nuestra disposición 
tenemos un buen pufiado de modos 
de juego, como la clásica Liga Máster, 
en la que podemos escoger a nuestro 
equipo favorito para llevarlo a la glo- 
ria, hacer fichajes, controlar las estra- 
tegias, etc... Tampoco falta la Liga de 
Campeones o la Copa Libertadores en 
exclusiva, con una ambientación calca- 
da a las retransmisiones televisivas de 
ambas competiciones, aunque hemos 
comprobado que faltan algunos de los 
equipos, como el Borussia Dortmund, 
por ejemplo. 
Ser leyenda es otro de los modos 
estrella, en el que creamos un juga- 
dor y lo manejamos desde sus ini- 
cios en 'equipuchos' de medio pelo 
hasta convertirlo en una estrella 
internacional a base de mejorar 
sus habilidades. Tampoco pode- 


mos dejar de lado los partidos online 
(que FIFA 13 no nos ofrece) que alargan 
la vida del juego. Las licencias están al 
mismo nivel de años pasados, es decir, 
Liga española, francesa, holandesa y 
Calcio al completo, algunos equipos 
sueltos como el Bayern de Munich o el 
Manchester United, aunque el resto de 
la Premier League y la Bundesliga ape- 
nas tienen equipos licenciados. 


En cuanto a lo que más nos interesa, la 
jugabilidad, las sensaciones son bas- 
tante buenas. Los partidos tienen un 
ritmo realista, la IA nos obliga a prac- 
ticar un fütbol de toque y las defensas 
presionan bastante, aunque también 
dejan muchos huecos. Los jugado- 

res más conocidos, además de pare- 
cerse a sus modelos reales, cuentan 
con movimientos especiales que dan 
mayor realismo a los encuentros. En 
general, resulta muy parecido a los clá- 
sicos de PS2, lo que es un gran piropo. 


Además, podemos optar por el control 
tradicional o el control táctil, con el que 
podemos controlar los pases y los tiros 
de los jugadores con nuestro lápiz. 
Resulta innovador, aunque es más 
completo el control de toda la vida 

con botones. Los modos, el online y la 
simulación más completa, lo convier- 
ten en el mejor de fütbol de 3DS. 


9 Puntuaciones 


O Gráficos Xo 

2 Diversión Xo 
SMultijugador dk 
2 Duración oo 
completo y realista para MONA] 


la portátil. No ha perdi- 
do ninguna de las opcio- 
nes de las versiones de 
sobremesa. 
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Género Musical 

Compañía Ubisoft 
Jugadores 1-5 

Precio 49,95 € . — . 
 WWw.justdancegame.com 


Argumento 

iLa fiesta vuelve al 
salón de tu casa! La 
cuarta entrega de 
esta saga bailona 
propone 47 temazos 
(de hoy y siempre), 
y nuevos movimien- 
tos, personajes y 
ambientaciones. 


Just Dance 4 © 


í pue 

bailotear con e 
desde el 'Aserejé' al 
'Final Countdown', 
imenuda movida! 


o 
FUNKY 


a 
2 De ^ X 
gars A 
it Di ; 
f ad 


EL DATO 


incluye 3 canciones 


exclusivas y un nuevo 


Just Dance 


Que no pare la fiesta: baila con el gamepad por toda la casa... 


| lanzamiento de Wii U 
también tiene su títu- 


E: bailongo. Mantiene 


las características de la 


lla, la creación de ‘Dancer 
Y Cards', los regalos des- 
^. bloqueados, el modo Just 
has y Sweat, las coreografías 
| . alternativas, la ambientación 
colorida... Pero añade un modo 
exclusivo llamado 'Puppet Master' 


versión de Wii: modo bata- 


tele. “Cómo? En la pantalla del pad 

irá reproduciéndose el baile y tú te lo 
podrás llevar por toda la casa (hasta 
que la conexión aguante). Aprovecha el 
Off-TV en la parte de fitness para sudar 
la camiseta de forma más personal. 


Y enexclusiva para Wii U 
Esta versión también incluye karaoke y 
el llamado "light painting". Los juegos 
de la franquicia Just Dance suelen mos- 
trar en la pantalla las letras de las can- 


pantalla; y la posibilidad de cambiar los 
movimientos de baile a tiempo real con 
amigos en el modo 'Puppet Master' es 
un detalle, pero no aportan ningün ele- 
mento que supere lo que ya conocía- 
mos. El punto más débil de Just Dance 
4 sigue siendo el reconocimiento de 
los movimientos, que no ha mejorado 
en esta versión. 9 


S Puntuaciones 


(marioneta) que está destinado a ade- ciones que bailamos, pero en esta ver- rg ; 
+ å ; Gráficos O 
rezar las fiestas con piques, ya que sión también aparecerán en el mando, E 

el jugador que controle el gamepad muy legibles. Por otro lado, la opción Diversión 

será el que maneje a los bailarines. light painting que aparece en la table- Multijugador 

Este jugador alternativo puede elegir ta mientras manejamos a los bailarines Me 

pases de baile y movimientos estrella nos permite dibujar con el dedo formas Duración 


en la pantalla de la táctil, rompiendo 
así la coreografía estándar de la can- 
ción seleccionada. La segunda nove- 


À dad principal del título es el sistema 


Off-TV. En este modo, los bailarines 


podrán jugar solo en el mando de 
la consola y sin depender de la 


de neón que se verán también en la 
televisión. 

Coger el gamepad y utilizarlo como 
un sistema independiente para seguir 
bailando en otra habitación, solo es 
llamativo para el modo Just Sweat 
por una cuestión de dimensiones de la 


Valoración 


A pesar del ánico modo T 
otal 


exclusivo y del Off 


TV, este JD4 no ofre- 
ce novedades de peso, 
pero mantiene todos 
sus buenos detalles. 
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Género Plataformas 
Compañía Activision | 
Jugadores 1-2 à 
Precio 39,95 € 
disney.es/rompe-ralph 


17 b1b140n 8 
Ae g s 
Argumento 
En el videojuego, 
Ralph explora los 
tres escenarios de 
su universo: el juego 
de Fix-it Felix Jr., 
Hero's Duty y Sugar 
Rush, para limpiarlos 
de ciberbichos. 


" amos en los km — m 
3 mundos que fa: pa | 
presenta la película | | | 


mpe Ralph con Tt e y | |] 
eo niveles en 
total 


| pobre Ralph quiere demostrar 
que también puede ser un héroe 
en su propio juego arcade. A tra- 
vés del universo de iRompe Ralph!, la 
ültima de Disney, él y Félix recorrerán 
Sugar Rush, Hero's Duty y Fix-it Felix 
Jr. para salvar su hogar de los ciberbi- 
chos. Todos los elementos clásicos de 
los plataformas están aquí: esquivar 
obstáculos, machacar enemigos o 
saltar entre objetos en movimiento. 
Los retos necesitarán que cambie- 
mos de personaje para superar- 
los. Ralph se encarga de la fuerza 
bruta y Felix de los grandes sal- 
tos y las acciones que requieren 
más maña, como arreglar apa- 
ratos. El modo cooperativo que 
ofrece el título sin duda es la 
mejor opción. 


Una vez empiezas, lo más molesto 
son los objetos aleatorios que van 
apareciendo a través de los niveles 
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| D | EmA T 7] F 


El villano incomprendido también puede se 


y nos provocan golpear sin ton ni son. 
Movernos hacia lugares que conside- 
ramos seguros o ponernos demasiado 
cerca de una plataforma rotatoria pue- 
de ser peligroso en Rompe Ralph. 

Los diseños de los niveles son bas- 
tante caóticos y sin propósitos claros. 
No encajan con el espíritu de la pelí- 
cula y carecen de una coherencia que 
habría completado la experiencia. Eso 
sí, los menús nos recuerdan a los de 
Donkey Kong o cualquier otro arcade 
clásico, e incluso los apropiados efec- 
tos de sonido. Mantiene los controles 
típicos de este tipo de juegos de plata- 
formas, algo que podría ser reseñable 
como guiño a los juegos retro, pero no 
incluye un uso creativo del sensor de 
movimiento ni de las posibilidades que 
habrían dado los homenajes a otros 
títulos de la industria, ya que solo dura 
un par de horas. 

Si somos capaces de pasar por alto 
estos defectos, la adaptación jugona 
de Rompe Ralph es entretenida y los 


12731000 @73 


2 


Sugar Rush es 
el universo más 
vistoso y colorido. 


oo 
ey 


r un héroe 


enanos podrán disfrutarla y empaparse 
un poco del espíritu de los videojuegos 
retro. No podemos evitar sentir que 
han perdido una ocasión perfecta para 
crear un juego mucho más cafiero y 
lleno de guiños e historias más profun- 
das. A pesar de la jugabilidad impreci- 
sa, iRompe Ralph! es disfrutable y sus 
tres mundos son curiosos. & 


O Puntuaciones 


S Gráficos paraa 
ODiversión Jek 
SMultijugador Ax 

S Duración * 
ov —— 
NUES 


estética retro muy chu- 
la y el cooperativo es 
divertido, pero es un 
juego muy breve. 


Nintendo eShop 


Género RPG Compañía Genius Sonority Jug. 1 Precio 7,99€ Edad +7 


Mem NE ami 11 .À" HN M LT] 


Hazte con los Denpa y ia rolear se ha dicho! 


Mannen Mode 
os Denpa Men son unos tipos dis- mática, de forma manual o mezclando 
frazados de pikmin que flotan en ambos métodos, así que se resuelve de 
las ondas radiofónicas esperando forma ágil incluso cuando se junta una 
a que los atrapes. Sí, es difícil encontrar- docena de personajes en la pantalla. 
le algün sentido, pero lo cierto es que The Denpa Men tiene una buena dura- 
estos personajillos protagonizan un RPG ción y muchas funcionalidades orienta- 
muy pintón. The Denpa Men mezcla la das a la recopilación de hombrecillos que 
exploración de mazmorras con el rol alargan más la vida del juego. No se sale 
coleccionista de Pokémon. Hay infinitos de la norma, pero tiene los suficientes 
'denpa' esperando a ser capturados con detalles originales como para superar 
Realidad Aumentada. Cada uno tiene de largo a otros RPG de la eShop como 
sus colores, sus habilidades, su nombre Planet Crashers. + 
y Su carita y tenemos que combinarlos y 
equiparles objetos para formar un grupo E | Tua ) 
equilibrado con todas las fortalezas (y E: vedo ga alo pP 
debilidades) posibles. simple pero muy entretenido. 
El combate (por turnos, como toda la suficiente pará resultar ura 75 


f . interesante opción de compra. 
vida) se puede gestionar de forma auto- 


Nintendo eShop ' Nintendo eShop 
Género Plataformas Compafiía Nintendo Jug. 1 : Género Puzle Compañía Level-5 & Yoot Saito Jug. 1 


Precio 4,99 € Edad +7 : Precio 4,99 € Edad +3 


a mm J : A TS) p 
TT. B 9 L4 : amem ¡Dira mad a ya 
Iva LO LALO d : AGE UY E Yi LUCR 


TIP 


Wario Land 2 consiguió que 
el antihéroe de Nintendo se 
distinguiera de los Mario 
Bros. Lo logró con niveles 
pensados para explorar y 
convirtiendo a Wario en un 
tío inmortal que conseguía 
poderes de la forma más 
pintoresca: volaba al recibir 
un picotazo de abeja, atra- 
vesaba paredes al 
quemarse el culo... 

Aquí hay más de 


ATA 
esto y con la mis- 90 
ma calidad. 


Es un juego sobre maletas, 
pero también un puzle ago- 
biante. Colocar las maletas 
en su sitio con el tiempo 
respirándote en la nuca 
mientras se agota la ener- 

gía, un cliente VIP te pide 

que cuides su maleta y un 
paquete sospechoso en for- 
ma de bomba da vueltas por 
la cinta, te man- 

tiene en tensión MA 
toda la partida. l 


Estresante pero 80 
muy adictivo. 
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Novedades 


Nintendo &Shop 


Descargas 3DS 


“Género Plat, + puzle — — 


Compañía Nintendo 


Jugadores 1 - 
Precio 7,99 € 


www.nintendo.es 


Argumento 

Un fallblox es una 
torre compuesta por 
varios bloques de 
colores. En lo alto de 
cada estructura hay 
un pájaro. Coloca los 
bloques de manera 
que Mallo rescate al 
pajarillo. 


DESCÁRGATE 
el juego de la eShop 


, . 1 
al límite con 
nuevos niveles, 90 


Eli 


e un color y varios blogues. 


Fallhlox 


Fallblox 


“Controlamos 
a Millo como 
en un juego de 
plataformas, 
así que el 
manejo de los 
rompecabezas 
es muy 
intuitivo. 


O kkk 
Nintendo 


Tira, salta, cae, escala, piensa... ¿y todo para rescatar al pajarito? 


odo el peso de la dificultad recae 
| en el disefio de los niveles, que 
a veces consigue derretir nues- 
tros cerebros y nos tiene caminando 
en círculos hasta que tropezamos con 
la respuesta o nos rendimos. Porque 
Fallblox permite rendirse, sí. Mientras 
el juego esté corriendo, podrás avan- 
zar. Ya habrá tiempo de volver 
atrás e intentar resolver las pan- 
tallas que se te atravesaron. 
Fallblox exige visión espa- 
cial y anticipar aconteci- 
mientos. Cuando empujamos 
una pieza, las otras se ven afectadas 
de algün modo. Por eso es importan- 
te saber con precisión los efectos que 
va a tener cada movimiento y dónde 
vamos a necesitar cada pieza para lle- 
gar al final del nivel. Si no hacemos el 
movimiento correcto, el puzle puede 
quedar bloqueado y obligarnos a rebo- 
binar nuestras ültimas acciones. 
Cuenta también con un editor para 
diseñar nuestros puzles, convertirlos 
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en códigos QR y compartirlos con el 
mundo. También podemos buscar a 
través de internet 'fallblox' diseñados 
por otros jugadores y descargarlos. 


Puzles titánicos 

En el primer tramo del juego, Fallblox 
no parece una secuela. Es exactamen- 
te el mismo juego, con otro enfoque. 
Sin embargo, una vez agotas las prime- 
ras horas de juego, se desbloquean los 
'prototipos', un puñado de niveles adi- 
cionales. Ahí es donde Fallblox fusiona 
sus ideas nuevas con las de Pullblox, 
utilizando estructuras de varios blo- 
ques de profundidad y aumentando la 
dificultad de forma radical. 

Pero tal vez lo más interesante de 
estos niveles extra es el momento en 
que destapa puzles de tamaño titánico. 
Verdaderos laberintos, templos, árbo- 
les gigantes, castillos flotantes, robots, 
dragones... Todos en tres dimensio- 
nes, e incluso muchos de ellos pueden 
explorarse por dentro. Después de ver 


estos "fallblox', la reacción es inten- 
tar hacer algo parecido en el editor de 
niveles. Pero solo podemos diseñar 
torres planas, como en el juego ante- 
rior. En fin, no veremos niveles colo- 
sales creados por la comunidad, al 
menos de momento, así que espera- 
mos que Nintendo nos regale otra sar- 
tenada de 'prototipos'. 9 


O Puntuaciones 


OGráficos x 
ODiversión Xo 
O Multijugador 
O Duración ok 


Valoración 


Si te gustó Pullblox, 

este puzle tiene los mis- Total 
mos mimbres pero una 

mecánica diferente y, 

sobre todo, estructuras 


de tamaño extra XL. 


TIENDAS ini [en da i = Entra en www.GAME.es/tiendas 


y encuentra tu tienda más cercana 
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NINTENDO BIDS 
i i ahora por 


juego a ele 


NINTENDO RDS. 


Promoción limitada a 2.000 uds. Un único 
Promoción limitada a 1.000 unidades. 


mostrados. 


Por sólo 


mostrados. | 


Promociones no acumulables a otras ofertas o descuentos. WWW. GA M E e SG 
Precios válidos y vigentes hasta el 31/01/13. Impuestos incluidos. | ig m 


Tu especialista en videojuegos 


Guia de compras 


TOP 5 


LEGO Batman 2 DC Superheroes 237 86 Star Wars El Poder de la Fuerza II 217 80 


LEGO El Señor de los Anillos 243 89 Super Mario Galaxy 188 99 
A x LEGO Harry Potter Años 5-7 230 83 Top Spin 4 221 85 
Sí, ha llegado Wii U, pero la reina de LEGO Piratas del Caribe 223 80 Super Pokémon Rumble 230 77 
los últimos años está en forma. Madagascar 3DemarchaporEuropa 237 69 Virtua Tennis 4 222 83 
Mario & Sonic en los JJOO 2012 229 89 Wii Party 216 90 
Anima Ark of Sinner (WiiWare) 225€ A Mario Party 9 233 88 Wii Play Motion 2255 82 
Amazing Spider-Man 237 70 Mario Sports Mix 219 85 WWE All-Stars 223 81 
í + 3 Batman el Intrépido Batman 215 86 Masters Tiger Woods PGA Tour 12 223 86 Xenoblade Chronicles 226 90 
. . / Director Beat the Beat Rhythm Paradise 231 85 Metroid Other M 215 94 
Bit.Trip Complete 234 86 Monster Hunter Tri 210 95 
Boom Street 230 8 Moto Heroz 228 87 
Call of Duty Black Ops 218 92 MySims Skyheroes 217 15 
Call of Duty Modern Warfare 3 230 93 Mystery Case Files Malgrave 228€ EI Zombi Panic in Wonderland 222 4/4 
Carnival Nuevos juegos de Feria 217 76 NBA 2K12 230 85 
Carnival Salvaje Oeste 3D 234 75 NBA 2K13 24 80 a j 
Cars 2 224 80 NBA Jam 216 83 
Castlevania Rebirth (WiiWare) 222  4/A ; ; 
omi zs D zd ped eee 
deBlob 2 The Underground 220 86 CTA Ty 
Disney Epic Mickey 28 9 Eon diu à Assassin's Creed Ill 242 89 
Pandora's Tower 235 86 Batman Arkham City Armoured Ed. 242 90 


Phineas & Ferb A través... 227 . 18 
En Pokémon Rumble (WiiWare) 230 88 
a Redactor Jefe Poképark 2 233 10 
Disney Universe 228 84 Project Zero || Wii Edition 236 90 
Rabbids Regreso al Pasado 217 85 Chasing Aurora (eShop) 243 79 
Rage of the Gladiator (WiiWare) 2275 LS Darksiders II 242 90 
Red Steel 2 209 86 Epic Mickey 2 El retorno de dos... 243 79 
Rock Band 3 218.1 —92 FIFA 13 242 9 
ESDLA Las Aventuras de Aragorn 216 83 Sengoku Basara 216 81 Just Dance 4 243 80 
FIFA 12 228 84 Shaun White Skateboarding 217 82 Little Inferno (eShop) 243 8 
Final Fantasy The Crystal Bearers 207 87 Silent Hill Shattered Memories 207 88 NBA 2K13 242 92 
FlingSmash 218 78 
Football Up (WiiWare) 231^ 9 
Goldeneye 007 217 93 
Guitar Hero Warriors of Rock 2105 POL 
Skylanders Spyro's Adventure 228 84 Ninja Gaiden IIl Razor's Egde 243 70 
"Y E Tu x i Sonic Colours 217 98 Nintendo Land 242 90 
PERO Sonic 4 (WiiWare) 217 — 4A Mass Effect 3 242 92 
dee Sonic & SEGA All-Stars Racing 208 92 Mighty Switch Force (eShop) 243 82 
Kirby Epic Yarn 220 88 Spider-Man Dimensions 215 84 Sonic All-Stars Racing Transformed 242 88 
Kirby's Adventure 230 84 Spider-Man Edge of Time 228 80 Trine 2 Director's Cut (eShop) 243 91 
Jam City Rollergirls (WiiWare) 230 62 
Just Dance 4 24 78 
La-Mulana (Wii Ware) 241 90 
Last Story 232 195 
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* Trine 2, de momento el mejor descargable de Wii U 
* Epic Mickey 2, que alegra las navidades en Wii y Wii U 


Nuevas 


JUEGOS PARA 
ADULTOS 


Nombre Nümero Nota Nombre Nümero Nota 
5 D e - Kirby's Adventure (3D Classics) 230 85 Pyramids (eShop) 230 70 
Kirby Mass Attack (DS) 228 90 Rabbids 3D 222 80 
z . ZombiU (Wii U) 
La p ortátil vuelve a ser la estrella de Kingdom Hearts 3D 238 89 RAdar Pokémon (eShop) 241 75 
la Navidad, con Mario por bandera LEGO Batman 2 2889 277 Rayman 3D 2222 ETT 
Nome Mümero . Nótá LEGO Harry Potter Años 5-7 231 84 Rayman Origins 236 85 
Ace Combat Assault Horizont 231 . 80 LEGO Piratas del Caribe 223 80 Resident Evil Revelations 23192297 
Aliens Infestation (DS) 228 8 Let's Golf 3D 227 60 
Art of Balance Touch! (eShop) 231 15 Liberation Maiden (eShop) 241 81 
Asphalt 3D 223^ 019 Lost Town The Jungle (eShop) 241 70 
Battle of the Elements (DSiWare) 234 70 Mario & Sonic en los JJOO 2012 2322 84 Resident Evil The Mercenaries 3D 225 83 
Ben 10 Galactic Racing 234 79 Mario Kart 7 230 96 Rhythm Thief 234 85 
Bit.Trip Saga 235 80 Ridge Racer 3D 22 84 
Cars 2 (DS) 225 80 Shantae Risky Revenge (DSiWare) 225 4/4 
Cartoon Network 230 81 Samurai Sword Destiny 231 55 
Capitán América Supersoldado (DS) 226 75 Mario Tennis Open 235 9 Samurai Warriors 222: ETA 
Cave Story 3D 230 89 Metal Gear Solid Snake Eater 3D 23370 129? Shinobi 229 78 k 
Colors! 3D 2355 090 Mighty Milky Way (eShop) 226 80 Solatorobo (DS). 2255 990 Mass Effect Ill (Wi U) 
Crush 3D 231 79 Mighty Switch Force (eShop) 231 85 Sonic Generations 229 90 
Dead or Alive Dimensions 223 89 Mutant Mudds (eShop) 231 83 SpeedThru Potzol's Puzzle (eShop) 234 70 
Naruto Shippuden 3D The New Era 224 T9 SpeedX 3D (eShop) 239 75 
Need for Speed The Run 230 85 Spirit Camera La Memoria Maldita 236 70 
New Art Academy 238 80 Splinter Cell 3D 22 7 RE Revelations (3DS) 
Dillon's Rolling Western 233 80 New Super Mario Bros. 2 238 93 Sports Island 3D 225 69 
Dragon Quest Monsters Joker 2 (DS) 228 85 StarFox 64 3D 
Dragon Quest VI (DS) 223 85 
Driver Renegade 3D | 221 13 0 
Dual Pen Sports 221 66 New Style Boutique 241 83 Pandora's Tower (Wii) 
Epic Mickey Mundo Misterio 242 88 Okamiden (DS) 221 90 Steel Diver 223: MIO 
Excitebike (3D Classics) 234 80 One Piece Unlimited Cruise 232 79 Super Pokémon Rumble 2305 E 
F1 2011 230 83 One Piece Unlimited Cruise 2 239 70 Super Mario 3D Land 229 95 
Fallblox (eShop) 243 80 Pac-Man & Galaga Dimensions 227 13 Super Monkey Ball 2732 WIS IE 
FIFA 13 240 8 Paper Mario Sticker Star 242 93 Super Street Fighter IV 221 94 Assassin's Creed III (Wii U) 
Freakyforms 230 70 mg Tales of The Abbys 230 82 
Freakyforms Deluxe 1 238% 172 íi E : " Tekken 3D Prime Edition 232 90 
Ghost Recon Shadow Wars 3D 223.5 1583 Tetris 229.5 ID 
Harry Potter y Reliquias Il (DS) 226 67 PES 2013 3DS 243 85 Theatrhythm Final Fantasy 237 83 
Heroes of Ruin 236 88 Planet Crashers 3D (eShop) 239 60 Thor Dios del Trueno 223 73 
Plantas contra Zombis (DSi Ware) 230 86 Urban Champion (3D Classic) 234 70 
Pokémon Av. entre las Teclas (DS) 239 75 VVVVVV (eShop) 236 90 
Pokémon Blanca y Negra (DS) 220 94 WWE All-Stars 231 86 
| must Run (DSi Ware) 236 70 Pokémon Blanca 2 y Negra 2 (DS) 240 96 Xevious (3D Classic) 234 ger 
Inazuma Eleven 2 (DS) 233 91 Pokédex 3D Pro (eShop) 242 90 Zelda Ocarina of Time 224 EoD Mee SONATES QWID 
Kid Icarus (3D Classics) 234 80 Pr. Layton Llamada Espectro (DS) 229 90 
Kid Icarus Uprising 232421595 Pr. Layton Máscara de los Prodigios 240 92 
Pullblox (eShop) 231 87 | 
Puzzle Bobble Universe 225» 73 Zen Pinball (eShop) 231 15 > 
Pilotwings Resort 222 85 Zombi Slayer Diox (eShop) 238 65 Ren 
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PARA LOS APASIONADOS DE LA CULTURA NINTENDERA 
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La Revista Oficial Nintendo cumple 20 años, y para 
celebrarlo, repasamos los 20 mejores títulos que hemos 
jugado en cada una de las 10 consolas de Nintendo. 
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61 65 
62 66 
65 67 
64 68 


Los 20 mejores de 


La consola que vio nacer géneros, grandes sagas, héroes míticos... 
Cada uno de los 20 elegidos es pura historia de los videojuegos. 
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Nintendo (1989) 
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Battletoads (1991) 
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(3) 


Los 20 mejores de | 


La consola que popularizó los videojuegos portátiles. En ella $ | 
revivieron los grandes de Nintendo... y creó sus propios fenómenos. | y 


y 


Game Freak (1999) Nintendo (1993) 
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Konami (1991) 
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Nintendo (1991) Enix (1998) Capcom (1999) WayForward (2002) 
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Los 20 mejores de 


En su máquina de 16 bits, Nintendo perfeccionó la mecánica de sus 
grandes sagas... y lanzó algunos de los mejores juegos de la historia. 
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Midway (1999) 
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Los 20 mejores de 


El mayor salto tecnológico de la Gran N definió las bases de la 
jugabilidad 3D y muchos de sus juegos siguen siendo referentes. 


Nintendo (1997) Nintendo (1997) 


o 


Rare (2000) Rare (1998) 
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Nintendo (1998) Rare (1997) 


9 


Capcom (1998) Nintendo (1999) Rare (1999) Nintendo (1999) 
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Los 20 mejores de 


Tras muchos años de dominio absoluto con Game Boy, Nintendo dio el 
salto a la nueva generación con una portátil de 32 bits plagada de éxitos. 


Game Freak (2004) 


E 


tndantuar 


LE 
ə 


Sonic Team/Sega (2001) 


D o 


Treasure (2005) 
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Intelligent Systems (2005) Nintendo (2001) Capcom (2002) Eighting (2001) 
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ILove 


Los 20 mejores de Gamecube 


La consola “cúbica” de Nintendo no vendió tanto como merecía, pero 
nos dejó algunas de los mejores títulos exclusivos de todos los tiempos. 


91. Metroid Prime 
Retro Studios/Nintendo (2002) 


$5. Eternal Darkness 
Silicon Knights/Nintendo (2002) 


EST 


$9. Soul Calibur 2 
Namco (2003) 


913. Prince of Persia: Las Arenas del Tiempo 
Ubisoft (2004) 


917. Star Fox Adventures 
Rare (2002) 
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Y 


92. Zelda Wind Waker 
Nintendo (2002) 


96. Super Smash Bros Melee 
Nintendo (2002) 


$10. Star Wars Rogue Leader 
Factor-5/LucasArts (2002) 


PEE |- 
sE 


914. Paper Mario y la Puerta Milenaria 


Intelligent Systems/Nintendo (2003) 


918. Fire Emblem: Path of Radiance 
Intelligent Systems (2005) 


93. Resident Evil 4 
Capcom (2005) 


97. Resident Evil 
Capcom (2002) 


911. F-Zero GX 
Sega/Amusement Vision (2003) 


915. Timesplitters 2 
Free Radical/Eidos (2002) 


919. Skies of Arcadia Legends 
Sega (2003) 


98. Metal Gear Solid: The Twin Snakes 
Silicon Knights/Konami (2004) 


912. Super Mario Sunshine 
Nintendo (2002) 


916. Beyond Good and Evil 
Ubisoft (2004) 


920. Luigi's Mansion 
Nintendo (2002) 


"Ub. 


Los 20 mejores de 


La consola más vendida de la historia tiene dos pantallas, un lápiz 
táctil, conexión Wi-Fi y un catálogo inmenso de auténticos juegazos. 


Level-5 (2010) 
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Nintendo (2006) Square Enix (2009) Nintendo (2005) 
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you are about to 
see. 
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Konami (2005) 
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AlphaDream/Nintendo (2009) Nintendo (2005) 


Capcom (2011) Sora/Bandai (2005) Level-5 (2011) Square Enix (2008) 


Nº 243 REVISTA OFICIAL NINTENDO (57) 


Los 20 mejores de 


Nintendo revolucionó los videojuegos con una propuesta muy 
diferente que, por primera vez, nos hizo levantarnos del sofá. 


Capcom (2008) 
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Treasure/Nintendo (2010) 


Nintendo (2008) 
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Tecmo Koei (2012) 


Rockstar (2008) 


NINTENDO DS. 


Los 20 mejores de 


Tras el éxito de DS, nos sumergimos en una nueva dimensión, que 
casi dos años después ya se ha consolidado con un catálogo de lujo. 


Intelligent Systems/Nintendo (2011) Nintendo (2011) 


We may be hard as stone, 
phut Quasi's stronger. 


Capcom (2011) Nintendo (2011) Collecting Smiles (2012) Renegade Kid (2012) 
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Los 20 mejores de Wi: 


Acaba de llegar a nuestras manos, pero su catálogo de lanzamiento 
está plagado de auténticos juegazos. Imaginad lo que vendrá después. 


3 Call of Dut acl 


9 I | Sul vi io Br 9 ombiu i 
Nintendo (2012) Ubisoft (2012) Activision (2012) 


rkham 


Warner Bros Interactive (2012) 


$5. Darkside 
THO (2012) 
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5 in' 11. Mighty Switcl H BA 2h 
WayForward (2012) 2K Sports (2012) 


Ubisoft (2012) 


14 IFA 1 915 Little Inferno 316 Ninja Gaid 
EA Sports (2012) Tomorrow Corporation (2012) Tecmo Koei (2012) 
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Disney Interactive (2012) Ubisoft (2012) Broken Rules (2012) 
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Activision (2012) 


(49) REVISTA OFICIAL NINTENDO Nº 243 


Nuestros 20 


Los hemos conocido y entrevistado, y por su simpatía, sabiduría 
y calidad humana, nos han hecho amar aún más esta industria. 


Actual director de los 


o Actual productor de los juegos D 


juegos de la saga Super Mario Bros. 


$ Director de análisis, o Director de Game Freak y 
desarrollo y entretenimiento de Nintendo. diseñador de personajes de Pokémon. de la saga Zelda. 


d 
2 Co-fundador y CEO de 2 Fundador y CEO de >, Músico, compositor de los o Confundador y CEO 
Renegade Kid, creador de Mutant Mudds. Nicalis, creadores de Cave Story 3D. temas principales de las sagas Mario y Zelda. de Akaoni Studios, creador de Zombie Panic 


Actriz con nombre de E») Co-fundador y CEO de 


9 Productor y director de o Co-fundador y CEO de ə 
Steam, productor de Mirror of Fate. 


Disney Interactive, creador de Epic Mickey. Mystwalker, creador de Final Fantasy. princesa de videojuego. Mercury 
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9 Co-fundador y CEO de E») Disefiador de o Productor de Capcom, 2 Productor de Capcom, 
Monolith Software, director de Xenoblade. videojuegos, creador de Cave Story. responsable de la saga Resident Evil. responsable de la saga Street Fighter. 


~ 4 i 
E j : eM Laer y 4 k 
o Productor de Ubisoft, creador o Productor de Nintendo, 2 Actor de doblaje o Productor de Capcom, 
y resposanble de la saga Rayman. cocreador y responsable de la saga Metroid. especializado en fontaneros italianos. resposable de la saga Monster Hunter. 
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LA MEJOR 


ORTADA 


DE LA HISTORIA 


| reto está servido. Estáis invitados a 
tomar parte en una decisión crucial para 
nosotros: écuál es la mejor portada de 
todos los tiempos de la Revista Oficial? 
Echad un ojo a estas 8 candidatas, tomad vuestro 
tiempo y después ayudadnos a elegir la cubierta 
que va a pasar a la HISTORIA. 
¿Y por qué estas 8 propuestas?, ¿de dón- 
de salen? Es fácil de explicar. En los ültimos dos 
meses os hemos propuesto una votación muy 
especial en el portal www.hobbyconsolas.com. 
Cada semana, poníamos en juego 30 portadas 
animando a los usuarios a que eligieran sus favo- 
ritas. Cada semana teníamos una portada gana- 
dora. Estas 8 candidatas son las que han sacado 
más votos, y por tanto merecen estar aquí. Y 
ahora vamos a pediros a vosotros, nuestros 
entusiastas lectores, que os decidáis por una. 
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Solo puede quedar una... Y ahora hay 8 candidatas 
a la mejor portada de la historia de nuestra revista. 


A primera vista es obvio que la saga Zelda ha 
marcado las vidas como jugones de muchos de 
vosotros. Zelda repite podio prácticamente cada 
semana, con permiso para dos portadas con 
mucha historia: por supuesto la de nuestro núme- 
ro 1, y cómo no, la que anunciaba la llegada de 
Nintendo 64 que, como veis, nosotros aun deno- 
minábamos con su nombre “clave”. 

Con este comienzo tan fulgurante, creíamos 
en la redacción que las portadas de Mario iban a 
barrer. ¡Error! Zelda irrumpió con Ocarina of Time, 
luego Majora's Mask, Phantom Hourglass, Twilight 


- Princess y Spirit Tracks, para rematar con la legen- 


daria cubierta de los 25 años del mito. Seguro que 
ya tenéis vuestra favorita. Amuchos os ha basta- 

do un simple vistazo para decidir. Pero por qué ser 
tan rápidos... dedicadle tiempo, mirad cada porta- 
da con calma. Y luego, eso sí, no olvidéis votar. 
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Ejemplo: nt243PORTADA 170 Alberto Pérez 
C/ Torrejón 1 28035 Madrid 


Coste SMS: 1,45€ IVA incl. Axel Springer 
Espafia. tel 902 11 13 15. www.axelspringer.es 
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New Super 


Tu especialista en videojuegos 


= 


z IEEE 
^— — Wii 


Mario Bros. 


Promociones no acumulables a otras ofertas o descuentos. Precios válidos y vigentes hasta el 31/01/13. Impuestos incluidos. 
Conéctate a www.game.es para conocer tu tienda GAME-CentroMAIL más cercana. 


PLATAFORMAS 
UBISOFT 
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En las partidas para 
5 jugadores, el 
jugador con el Wii U 
Gamepad manejará 
a Murphy la mosca 
con el stylus en la 
táctil, y ayudará al 
resto eliminando 
obstáculos. 


PE VN ` 
— 3 27 Poss EM 


o 


Rayr 
y sus amigos v. 
saltar, golpear.. 
hacernos reir c 
humor que des 
cada animaciór 


mwa Rayman Legends 


Locura plataformera con 


ras unos años apartado del estre- 
| llato videojueguil, Rayman volvió 

en 2011 con un maravilloso juego 
de plataformas que asombró al mun- 
do. Su nombre fue Rayman Origins y 
recuperó, o mejor dicho, mejoró, la clá- 
sica mecánica de plataformeo 2D: cua- 
tro jugadores simultáneos, un impre- 
sionante diseño de niveles y un ritmo 
de juego frenético lo convirtieron en 
uno de los juegos del afio. Y ahora, Wii 
U va a recibir en exclusiva una secuela 
que recogerá todos estos elementos y 
los potenciará hasta nuevos límites de 
locura y desenfreno. 


Los chicos de Ubisoft se han propuesto 
que Rayman Legends supere a Origins 
en todos y cada uno de sus apartados. 


76) REVISTA OFICIAL NINTENDO Nº 243 


Por ejemplo: los sprites 2D del juego de 
Wii eran maravillosos, con un trabajo 
artístico que no tenía nada que envidiar 
al de la mejor animación 2D. Pero es 
que en Legends se sube de nivel, con 
una fluidez total en las animaciones, 
que son aun más variadas y que sacan 
todo el partido a la comicidad de los 
protagonistas: Rayman, los Teensies, 
Globox y la debutante Bárbara. 

Y la mecánica del juego también 
mejorará. ¿Cómo? ¿Es ello posible? El 
diseño de los escenarios de Origins ya 
era de precisión milimétrica, pero es 
que en Legends habrá aún más enemi- 
gos, y trampas y pinchos y lava y abis- 
mos... De nuevo, será posible atravesar 
los niveles a toda velocidad para reco- 
ger hasta el último lum que flote por 
el escenario, pero para ello tendremos 


un único objetivo: la diversión sin límite 


que jugar como maestros y no fallar 
ni un salto. Los niveles musicales, de 
scroll constante y en los que seguir el 
ritmo de la música nos ayudará a saltar 
en el momento justo, serán la máxima 
expresión de esta dinámica. Y habrá un 
ranking online para que comparemos 
nuestros records en cada nivel. 

Por último, Rayman Legens superará 
a su predecesor en algo muy importan- 
te: imaginación. La entrada en escena 
del Wii U Gamepad añadirá un modo 
para 5 jugadores y situaciones nuevas, 
como tener que mover el mando para 
girar plataformas. La chispa de inspira- 
ción que redondeará la experiencia. 


O Es puro amor por los saltos... 
«y tiene que gustarte el género 


LOS MEJORES I 5 NA its pe SR 
JUEGOS QUE ET AD 5 180) ZO 
VIENEN INJUSTICE FIST OF THE SCRIBBLENAUTS LOS VENGADORES 

NORTH STAR 


A 


UBISOFT HA ACEPTADO BL DESAFIO DE HAGER EL PLATAFORMAS 
M PERFECTO. TODO INDICA QUE LLEVA CAMINO DE CONSEGUIRLO 


4 EE i | ƏLos protagonistas prometen —- 
f | situaciones bastante cómicas y 
| también hacértelas pasar canutas. 


sorprendentes que en Origins... 
B icuidado, una horda de monstruos! 


RAYMAN aspira a 

la perfección. Con 

una confianza en 

sí mismo que sólo 

pueden tener los 

mejores, Legends va 
a pulir la fórmula de Origins 
en un ejercicio de sabiduría: 
sencillez de control, precisión 
en el diseño de niveles y 
sentido del ritmo. Pulsar en 
botón en el momento justo para | 
salvarnos del abismo es algo 
que nuestro cerebro disfruta al 
máximo, y que se traduce en 
diversión directa al neocortex. 
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LUCHA 
WARNER 
ABRIL 


Aún es un misterio 
como usará el jue- 
go la pantalla táctil, 
pero su productor 
Ed Boon ha prome- 
tido que ofrecerá 
más que la lista de 
combos o contro- 
les táctiles. 


Injustice 


son los últimos 

luchadores 

confirmados. Ah, 

y también Green 

Lantern, aunque 

aún no le hemos 
' visto en acción. 


Nuevos detalles del juego de lucha más brutal que llegará a Wii U 
] Im] 4 =] 


| mundo DC se ha convertido en un 
E muy chungo. Tras un cataclis- 

mo que acabó con la vida de millo- 
nes, ya nadie confía en los héroes, que 
son perseguidos y odiados. Algunos han 
llegado al límite, y ahora se enfrentan 
entre ellos. Esta es la premisa del apoca- 
líptico juego de lucha que los chicos de 
NetherRealm Studios (Mortal Kombat) 
preparan en Wii U. Batallas uno contra 
uno protagonizadas por los principales 
héroes y villanos de DC, que alcanzarán 
una espectacularidad sin precedentes. 


Serán más de 20 luchadores, incluidos 
la plana mayor de la Liga de la Justicia, 
'outsiders' como Catwoman y terribles 
villanos como el Joker o Deathstroke. 
El principal rasgo distintivo de estas 
peleas 2D será... su brutalidad. La boca 
abierta se nos quedará al ver, por ejem- 
plo, como Flash da la vuelta a la Tierra 
para coger impulso en un 'finisher' 
de los que quitan el hipo. Y no menos 
alucinantes serán las transiciones entre 
escenarios. Nos explicamos: cada esce- 
nario estará formado por zonas interco- 
nectadas y, si logramos lanzar a nues- 
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tro rival de una a otra, veremos una 
espectacular escena de transición en 

la que nuestro rival no para de recibir 
hasta que cae al suelo. Pero lo mejor es 
que el sistema de juego estará a la altu- 
ra: cada personaje tendrá técnicas y 
trucos ünicos, que reflejarán su forma 
de luchar en los cómics, y que aumen- 
tarán la profundidad de un juego que ^ 
apunta muy, muy alto. 


& Espectacular como él solo 
Nümero justito de luchadores 


OPor supuesto, 
Raoh estará 
presente. 
A ; >a El elenco de 
01 v personajes será 


mas ZA 
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SEn cada nivel 
habrá cientos de 
enemigos a los 
que vapulear sin 
piedad... y jefes 


KOEITEOMOS 
ber 


finales, que serán el p — 
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2 ACCIÓN 
Ə TECMO-KOEI 
252013 


En el 
GamePad 


Será una auténtica 
sorpresa, porque se 
ha desvelado que 

la versión de Wii U 
está en desarrollo, 
pero no qué carac- 
terísticas exclusi- 
vas incorporará. 


IVITSSION| 


mV o 


EATHEZ3DOA 


me! 


Fist of The North 
Star: Ken's Rage 2 


ƏLa historia de Kenshiro se 
narrará de principio a fin, incluso 
habrá capítulos inéditos. 


En un mundo sin ley, la justicia se imparte a golpes 


ras la 1112 Guerra Mundial, la civi- 
| lización ha quedado devastada y 
solo impera la ley del más fuer- 
te. Kenshiro vaga por el mundo intentan- 


do descubrir si su amada sigue con vida... 
Y, en su büsqueda, se va a convertir en el 


defensor de los débiles gracias a su domi- 


nio del arte marcial más letal: Hokuto 
Shinken, o Pufio de la Estrella de Norte. 
Este es el argumento del mítico manga... 
y del juego de acción que recreará toda la 
trama, del primer al ültimo episodio. 


Dibujos y plataformas 
Tecmo-Koei ha adaptado la historia a 
un género que domina a la perfección: 
los beat'em ups masivos al estilo de 
su Dynasty Warriors: recorreremos los 
escenarios librándonos de decenas de 


enemigos, ejecutando golpes a la velo- 
cidad del rayo con unos controles sen- 
cillísimos. A lo largo del juego manejare- 
mos a diversos personajes del anime, 
e incluso habrá capítulos con nuevas 
tramas que servirán de nexo entre los 
diversos arcos del manga, protagoniza- 
dos por secundarios. 

Y es que el elenco de personajes será 
amplísimo: Shin, Rei, Mamiya, Toki, Jagi, 
el Emperador Nanto, Juza, Juda, Ryuga, 
Fudo, Shew, Raoh... Y jugaremos con 
ellos tanto en la aventura (que se podrá 
disfrutar en cooperativo) como en 
modos competitivos. ^ 


Primera impresión 
O Clásico e imaginativo a la vez 
© ¿Estará a la altura de los de Wii? 
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Avances 


2 PUZLES 
2 NINTENDO 
8 FEBRERO 


En el 
GamePad 


Se convertirá en la 
libreta mágica de 
Max: escribiendo 
en él invocaremos 
objetos, o los fabri- 
caremos nuevos 
con un cómodo 
editor táctil. 


DEI nuevo 
Scribblenauts 
nos situará en un 
mundo 2D en el que 
podremos invocar 
casi cualquier cosa 
para conseguir las 

! Starities esparcidas 
por los escenarios. 


Scribblenauts vin 


La consola más innovadora se merece el juego más imaginativo 


s lo advertimos para que a nadie 
Q: pille por sorpresa: Scribblenauts 

Unlimited va a ser uno de los 
grandes títulos del año para Wii U, uno 
de esos juegos especiales donde tü eres 
tanto jugador como creador, y con los que 
puedes pasarte horas experimentando sin 
preocuparte de nada más... Pero vamos 
por partes; la base del juego será la de las 
anteriores entregas: para conseguir las 
Starities de cada escenario, Max invoca- 
rá objetos, animales o personajes. Bastará 
con escribir su nombre en la pantalla del 
mando y aparecerán en la tele. Pero cui- 
dado: ahora el escenario será un enorme 
mundo 2D abierto, así que tendrás que 
agrandar también tu imaginación. 


Un mundo a tu medida 

Sí, exploraremos Unbound World, el 
mundo del juego, con libertad, y podre- 
mos invocar más objetos a la vez. Pero 
es que, además, crearemos los nues- 
tros: mezclando elementos de algu- 


nos o cambiando sus características. El 


límite lo pones tú. Y équieres más nove- 
dades? ¿Qué tal un modo para dos 
jugadores? Uno manejará a Max con 

el Wii U Gamepad... y el otro a un per- 
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E SiMario, Zelda, 
Link...! Los héroes 
y villanos de las dos 
sagas aparecerán en 
pantalla solo con que 
escribas su nombre. 
Y lo mismo vale para 
objetos como la 
Espada Maestra... 


sonaje u objeto invocado con el mando 
de Wii. Además, la historia tendrá más 
importancia que nunca, e incluso cono- 
ceremos a la familia de Max, incluidos 
sus 41 hermanos... y su gemela Lily. El 
juego saldrá para también para 3DS, 
pero solo en Wii podrás... iinvocar a los 
personajes de las sagas Mario y Zelda! 
El juego era un imprescindible antes de 
eso... pero ya no podemos esperar. € 


Primera impresión 
& Los usos del GamePad 
© Nada de nada de nada 


o 


ha sido 
una de las últimas 
incorporaciones a 
un plantel de más 
de 20 personajes 
jugables. Sí, su 
aparición en la peli 
ha tenido que ver. 


o se dispone a comprobar 
qué es más duro: si el escudo del 
Capitán América o sus dientes. 


2 
recibe un impacto 
del repulsor 
pectoral de Iron 
Man. Cada héroe 
tiene sus ataques 
específicos. 


459) vx oet 
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Batalla por 
la Tierra 


LUCHA 
UBISOFT 
24 ENERO 


Los Vengadores 


Los héroes más poderosos de la Tierra se dan para el pelo 


y el nunchuk (ya que podremos jugar 


El control será tác- 
til: en la pantallas 
del mando habrá 
botones para cada 
uno de los cinco 
ataques principa- 
les. El juego tendrá 
opción Off-TV. 


os skrull, alienígenas capaces de 
L^ de forma, se han infiltra- 

do en la Tierra... y ya nadie con- 
fía en nadie. Y eso significa que los 6 
Vengadores de la peli, más el resto de 
grandes héroes Marvel (como Spider- 
Man y Lobezno) y villanos de la talla de 
Magneto, Loki y el Dr. Muerte se van a 
liar a tortas en combates uno contra uno. 
Todo con la sencillez de manejo que per- 
mite el Wii U Gamepad. 


Las peleas de Batalla por la Tierra ten- 
drán el espectáculo por bandera y una 
mecánica muy básica. Si jugamos con 
el Wii U Gamepad, atacaremos pul- 
sando con el stylus los botones tácti- 
les que aparecen en pantalla, eligiendo 
entre dos ataques básicos y tres espe- 
ciales. Y si manejamos el mando de Wii 


a dobles a pantalla partida), estas fun- 
ciones pasarán a los botones. La clave 
será aprender qué golpes contrarrestan 
a los del rival para ejecutar "counters"... 
y disfrutar del espectáculo. 

Con un estilo gráfico a lo dibujo ani- 
mado, nuestros héroes desplegarán 
con desparpajo todos su poderes y 
ataques característicos, capaces ade- 
más de hacer temblar los escenarios. Y 
no menos alucinantes serán las esce- 
nas de vídeo del modo Historia, inspi- 
radas en la saga de cómic Invasión 
Secreta. Ah, y un detalle curioso: algu- 
nos personajes han sufrido un lavado 
de cara para parecerse más a la peli. 


O Los grandes de Marvel, juntos 
Sistema de combate simple 
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metodología de aprendizaje cien por cien práctica, y el aval 
de uno de los principales editores de Europa, el grupo 

Axel Springer, la mejor web sobre videojuegos, 
Hobbyconsolas.com y las revistas más vendidas de nuestro 


país: Hobby Consolas, Playmanía y Revista Oficial Nintendo. 


Manelick Arias 


escuela 
axel springer 
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EL MEJOR 
DE CADA , 
PROMOCION 


SE QU EDA 
CON NOSOTROS 


SOLO POR 
INSCRIBIRTE 

EL NUEVO 

IPAD DE 
REGALO... 
PERIODISMO 2.0 


escuela.axelspringer.es/master-periodismo-videojuegos 
APRENDE, EXPERIMENTA, APLICA escuelaQ?axelspringer.es Tlf: 91 514 06 09 
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"VITAMINADO, MÁS DIFÍCIL 

Y CON ABUNDANTES EXTRAS. 

RAZOR'S EDGE ES LO QUE 

NINJA GAIDEN 3 DEBIÓ SER' 
3DJUEGOS.COM =: 


BRUTAL INTUITIVO: COMPLETO . 


A LA VENTA EL 


11 DE ENERO 


— E. Y JUEGA EN EXCLUSIVA * 
SDS EL MODO HISTORIA. $ 
CONAYANE. 


E EU. " 3 ` 
LA GADEN, Razor's Edo A 


van ara peser radar dl TECMO KCEI HOLDEGS COMA 
SU ONES. e past ` 


KOEI GAMES CO, LTD, Al rights reserved. tt 
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